Pravidla dungeon

Pravidla pro Dungeon

Dungeon se nachazi pobliz Osam?é hory v lokaci Thrérova skryta chodba. Vstup do Dungeonu je zdarma. Hré? m?ze
navstivit Dungeon kaZzdé obdobi jen jednou.

Cilem hra?e je projit Dungeonem bez toho, aby byl chycen p?iSerou. V Dungeonu se nebojuje kartami. Pokud p?iSera hrdinu
trefi, nebo ho plécne, musi z Dungeonu odegjit. A toto obdobi uz do Dungeonu nem?ze.

V Dungeonu se nachazi Utrzky informaci o Morii a jgjich nastrahach. Pokud hrdina projde Dungeonem bez chyceni, ziska
navic poklad.

Hra?, ktery jako prvni Usp?5n? projde Dungeonem 5krat splni vSeobecny quest Jesky?a?. SpIn?ni questu je vyhodnoceno v
knihovn?.
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