Pravidla pro p?isery a CP

o Ukolem p?iZer je poskytovat hr&??m trochu vyzvy, adrenalinu a zébavy.

e P?iSery hlavn? bojuji. Nastudujte si pravidla pro boj v hlavnim dokumentu.

e Nahrdiny se neito? v bezpe?nych zénach. M?Zou ale nan? vr?et z povzdai. Bezpe?né zény jsou: m?sta, a
lokace vesnic, p?ed ob?dem jest? ?eka. P?iSery by se ale m?y primérn? pohybovat po svém daném Uzemi. Pokud
hré? nadivo?inu budou kaslat a bojovat t?eba vice mezi sebou, pak p?iSery nemusi byt smutné, Ze nan? nezbyla
?adaaidedn? by do boj? nem?y p?iliS zasahovat, t?ebatim, Ze budou zevlit u m?st atim m?nit prioritu hra??.

e Kdyz zranite hrd?e, vezm?e si od nich p?islusny po?et Zivot?. Pokud se budou 1€7it, kouzlem nebo jidlem, vra?te
jim p?islusny po?et.

e Podobn?, pokud budou hra? sesilat kouzla, vezm?te od nich karti 2ku magické energie p?islusné trovn?.

e Trik hra?? bylo sledovat p?iSery kdyZ rozhazuji poklady arovnou jim je sebrat. Pozor nato.

Pozor na

Kouzelnici si musi trhat karty magickeé energie, za seslana kouzla (od ur?itych rovni)
Bizuterie - m?Zou pouzit jen 2 kusy ar?znych U?ink?

?2erné krystaly =5 XP

Moc bylinek se rozhazovalo, ubrat.

M??ak = 1 gro§, st?ibrny 5 groS?, zlaty = 25 gros?

Karty nestv?r

Ve vybav? méte karty nestv?r. Kazda reprezentuje nep?itele, se kterym hra? musi bojovat.



Utoé&né &islo (k nému se pfi ttoku pficita hod kostkou +)

Obranné &islo. Utok hrade (jeho zbrari + hod kostkou) - Obranné &islo =
pocet ztracenych Zivotu

Pr2b?h hry

Mate bali?ek karet setkani, nakterych jsou konkrétni nestv?ry, se kterym hré? budou bojovat. Kazda p?iSeraza?inas
konkrétni skupinkou a, jakmile je porazena, vylosuje si z karet setkani ndhodn? dalsi. S takovou skupinkou pak chodi, dokud
nebude poraZzena. Pokud se vas hra? zdalky zeptaji, co vidi, odpov?zte jim po?em asilou nep?atel.

Na kart? setkani je po?et a druh nestv?r, které budou tvo?it skupinku, spolu s odm?nou, kterou hrd? dostanou za vyhru.
Karty setkani jsou rozd?eny do Sesti skupin, podle sily: 0-1-2-3-4-S. VSechny nestv?ry za?ingji se skupinkou 0. Jakmile jsou
porazeny, vylosuji si ndhodn? novou skupinku z karet 0 a 1. Postupem ?asu pak p7idavaji do bali?ku, ze kterého losuji, dalSi,
viz tabulka. ?asem p?iSery sili.

?as Kdy Karty bojist?: Silap?iser Karty setkani
Do 12:00 Klidné doba +0/+0 0,1
12:00 - 15:00 Nebezpe?i na obzoru +2/+0 0,12

15:00 - 18:00 Zlo se blizi +4/+0 12
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9:00- 11:00 Zlo Gto? +6/+0 1,23

11:00 - 13:00 Daobatemna +8/+0 2,34

Specidni lokace 7 nep?atelé Konec nad?e +10/ +0 S

Pravidla pro souboj
Popsana v pravidliech pro hré?e 2 zkrécenych verzich.
Konec souboje

Pokud budou v souboji vSichni hrdinové porazeni, zabavte jim polovinu pen?z a poSlete do m?sta. Jsou bez Zivot? a nem?zou
nic shirat.

Pokud hrdinové vyhraji, odm??te je pen?zi a zkuSenostmi. P?ipadny bezv?domy hrdina je oZiven kolegy a dostane 1 Zivot.
Pokud hrdinové sni jidlo mohou si doplinit Zivota doplnit. (Zivoty vracite vy z ubranych, 7 ze zasoby. Pozor na maxima po?
tu Zivot? u hrdin?)

Prohrdly-li postavy musi se vrétit do m?sta s rukama na hlav?, jsou t?zce zran?ni a plizi se dom?.

Odm?na za souboje:
Kategorie Odm?na zajednu p?iSeru
| 3 zkuSenosti, 1-2 groSe
I 7 zkuSenosti, 3 grose
I 20 zkuSenosti, 10 gros?
Rajény p?iser.

P?iSery maji pZid?ené lokace (ataky mapu aby v?2d?y kde jsou), které v pr2o?hu hry dopl?uji hernimi p?edm?ty, které
mohou hrdinové shirat. Umis?ujte je kolem lokace, viditeln? ale nikoliv nutn? 0?ividn?. D?ti si mohou trochu potrapit zrak.
Po?y k rozhazovani dostanete

S sebou dostanete:

Maska

Karty p?iSer

Pravidla pro p?isery

Plnapravidla

Bali?ek karet setkani (ukazuje ?as, kdy jaké p?iSery pouZit, jakou vyplatit odm?nu)
Bali?ek karet odm?n (nap?. trofeje)

Kostky s podlozkou (2x kostka)

Diamanty (aka zkuSenosti - ?erny diamant = 5 zk, ostatni = 1 zk)

GroSe (do poklad?)

Zivoty

Po?itaci tabulku

Mapu

Tasku / pytlik / va?ek - nav?ci arozhazovani poklad?

Vysila?ku (hlavni p?iSera, jednave skupince) - nau?it seji pouzivat! Ve?er dat nabit, rano op? vzit!
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