Questy pokuseni - seznam

Keikli? 1

Nazev

Diplomacie - Navézat kontakt se
sk?ety

Zlaty jazyk

Si%it drby

Zlomyslnost

Uty se sk?itky

Elfi chrdm

Popis

Hr&? donese sk?et?m (sk?eti krdl)
vino a dostane zan? razitko spole
n? sn?akym vtipem (nutno
vybrat) avréti se ke kejkli?i

Kejkli? vybere kréle a doprovodi
hré?e k m?stu. Tam hr&? (nemusi
byt vid?t) 3 x vyk?ikne ke krdli
kreativni nadavku tak, aby ji Kral
sly&el. Krél pak bude chvili urazen
anebude davat questy

Hré? p7inese svému krdli
nepravdivou informaci ohledn?
jinych panovnik? (nap?iklad o sch
?zce ostatnich krédl? v temném
hvozd?, o tom, Zze panovnik slavi
nedsp?ch jiného kralovstvi,...) Ten
pak nebude s danym krélovstvim
obchodovat

Hra? nenapadn? nalepi nalepku na
jiného hré?e, kterd zp?sobi postih
v p?istim boji, nebo ztratu
poloviny Zivot?(otravené jidlo)...
Po nalepeni p7ivede osud nebo
kejkli?e k hra? aten mu provede
postih/odebrani Zivot?.

Hra(i) nasbira bahno (v mok?
adu?), vym?ni ho s kejkli?em za
nalepku, kterou nalepi na obydli sk
?itk?. Obydli sk?itk? n7jakou dobu
nebude k dispozici

Hra? donese kejkli?i barvy aspole
n?"vyzdobi" elfi chram. Zdesi
nejsem jisty, jaky to bude mit efekt

Text

Jiz n7jaky ?as se potloukéa zdej i
krajinou a snazim se shirat r?zné
vtipky aveselé p?ihody. Mam
v&ak potiz nalézt n?co
origindniho. Posledn? jsem vSak
zaslechl, Ze mistni sk?eti maji
velice netradi ?ni smysl pro humor.
Byl by jsi tak hodny a zkusil s
nimi poklabosit? T?eba by jsi n?co
zaslechl. Pokud se nemylim, maji
velice radi vino. To by mohl byt zp
?s0b, jak jim rozvézat jazyk.

Mistni krél o sobe prohladuje, ze
mavelice dobry smysl pro humor.
Napadlo mne, Ze bychom g
vyzkouSeli a n?co peprného nan?
zak??eli. Ani nas nemusi byt vid?
t. Bu? se ukaze, ze smysl pro
humor opravdu ma, nebo se
krélovsky pobavime, jak se bude
vztekat.

Chystam se napsat komickou hru o
ned???e mezi panovniky. Nevim
ale, jak se takovi panovnik chova
Pot?eboval bych to vid? navlastni
07. Mohl by jsi prosim zgjit za
svym krélem (starostkou) a
vymysli si n?jakou ne nezbytn?
pravdivou zpravu - t?eba Zze semu
druhy krél posmyvé, nebo Ze
posila zéskodniky, kte?i maji
narusit chod krélovstvi...

P?ipravil jsem toto velice komické
projimavé dochucovadlo. Sta?,
kdyZz jej nasypeS n?kterému z hrdin
? nendpadn? do jidlaa on pak bude
po?ad odbihad na velkou. Jist? to
bude velice z&bavné.

Posledn? jsem prochézel kolem p?
ibytku sk?itk? ati lumpici mi vtipn
? zavézali tkani Ky, takze jsem
spadl do blétaacely se umazal.
Ré&d bych jim ten vtipek oplatil.
Nasbirej prosim n?kde bléto a
pomazeme jim dome?ek.

Nezda seti, Ze jsou vsechny ty
pamétky strasn? fadni? Jenom
samé Sedé nudné sochy. Pokud by
seti poda?ilo ngjit barvy, molhi
bychom je krésn? vyzdobit, aby
byly veselg§i.



Keikli?2

Nazev

Dcera ?eky

Lesni knihovna

Temné ruiny

Ostrov najeze?e

Sk?eti do vesnice/m?sta

V2dma - reklamni akce

Popis

Hré&? jedno z razitek nahradi
razitkem od p?iSery atim ji pozve
na oslavu. Lokace n?jakou dobu
Ofline

Hra? " zabavi" karti?ky s runami a
prodava je ostatnim hra??m (p?
ipadn? knihovnici, a? tam nestravi
celou hru, pokud by nebyla
poptavka)

Hré&? ukradne perly z Viliho palou?
ku adonese je nemrtvé krdlovn?.
Vili palou?ek n?jakou dobu

offline.

Hréa? nalepi nendpadn? nalo?ku
nalepku. P?iti skupina, kterd se
pokusi s touto lo?kou splnit quest,
se utopi nebo p?ijde o velkou ?ast
Zivot?...

Hré&? naléka sk?ety do vesnice
(ziska od nich ndlepku, kterou pak
nalepi navesnici), tanasledn?
ztréei produkci

Hra&? donese V2dm? faleSnou v?
Steckou kouli avym?ni ji (dana
jegii kouli ndlepku). V2dma pak n?
jakou dobu posil& hré?e pouze ke
kejklia.

Text

VZdycky jsem si p?a vid? 2i™ni
vilu tan?it a poskakovat. Jgjich
oslavy jsou ale vzdy tak nudné...
Jen se tak pohupuji ve vinach a
zpivagji. Pokud by seti poda?ilo na
jejich oslavu p?izvat netradi?niho
hosta - t?eba harpyji, myslim, ze
by to dalo oslav? UpIn?jiny raz.

Také mivés n?kdy hluboko do
kapsy? Vymyslel jsem skvy
obchodni plén, ktery bych r&d prov
?21. V lesni knihovn? se vydava
runova abeceda. Kazdému a
zadarmo. Kdo to kdy vid?? Pokud
by se naSel n%kdo dost chytry, a
tim myslim tebe, mohl by si
runové abecedy p?ivlastnit a
prodavat je. Aspo? na zkousku.
Pokud by seti poda?lo takto vyd?
lat 5 gros?, povazoval bych to za
velice Usp?8ny pokus ainspiraci do
budoucna...

VZdy mne fascinovalo, jak lidé na
potap?jici selodi d?aji komické
pohyby. Pokud by seti podaZilo ud
?at do n7jaké lo?ky nendpadn?
diru, jist? bych pak byl schopen
dopsat Vesdlici na Tritaniku, na
které pracuji.

P2 mém poslednim pobytu mi
hostinsky nali?toval extra poplatek
za pokoj, protoZe pry vypadal jako
by v n?m nocovali sk?eti. Rad
bych mu ukézal, jak to vypadaa
ona osobni zkuSenost je nejlepsi.
Dove? prosim mensi skupinku sk?
et? do hostince ve vesnici XY a
"ubytuj" jetam.

Posledni dobou mne navstvuje
mén? amén?lidi. To m? velice
rozesmut?uje, coz si jako Kejkli?
nemohu dovolit. Nedaleko odsud
Zijev?dma, ke které si hrdinové
chodi pro radu. Vytvo?il jsem
specidlni v2Steckou kouli, ktera by
v?2dm? ukazovala pouze mne,
takZe by hrdiny posilala za mnou.
Mohl by jsi zani zgjit akouli
nendpadn? vymnit?



Keikli?3

V2dmal

Nazev

Poustevnik - pokuseni

Zlod?jstvi

Vesnice XY - chechtavy pramen

Kyslévino

Zrada

Zradall - Hnizdi&t? nestv?r

Loupez ?arod?e

Prechod na temnou stranu

U2ty se sk2itky |1

Popis

Hré&? nakrade med u Medd?da
(Meddd offline) adonese ho k
poustevnikovi. Poustevnik nejakou
dobu offline?

Hra? ukradne suroviny z n?jakého
krélovstvi

Hré? "otravi" pramen

Hr&? dodéa ke kejkli?i 5x sud vina
naliji do n?j ocet (jed) ahré?je
pak doda do kralovstvi se slovy, ze
jeod jiného krédle. (karti?ka, na
které je napsany bonus do
produkce, ale kdyz ji osud uvidi na
nast?nce, tak produkci snizi)

Doprovo?e n?akého hrd?e k p?ise
?e anechte ho sni, t?eba
»omylem" bojovat a prohrat
samotného. Kejkli? musi byt sv?
dek boje.

Hréa? p?ivede skupinku hrdin? do
|okace st?zkou vyzvou anechaje
bojovat samotné. Pokud n?kdo ze
skupinky p?ezije, dodAaje. Kekli
? musi byt sv?dek.

Okradni jiného ?arod?je

Spoj se s p?iSerou a napadni hra?e,
nebo vesnici, nebo karavanu se
zbozim.

Hréa? se vyda s kejkli?em k doupti
sk?itk? apobijeje.

Text

Uz jsi potkal zdejsiho
poustevnika? Velice mne roz7luje,
jak se po?ad chlubi svym p?stem.
Ono ale neni nic p?eborného, zav?
it se n?kde na samot?, kde nic neni
adrzet "p?st" Spravny p?st podle
m? nastava tehdy, kdyZ jsi
obklopen lahodnymi vci a
dokézes jim odolat. A to bych mu
cht? dop?ét. Vim, Ze poustevnik
miluje med. A nejlepsi med ma
Medd?d. Ten se v3ak o med ned?
Ii. Budes se k n?mu muset
nendpadn? dostat amed s "vypu;j?
it"

Vesnice XY mi p?ipada straSne
nudna. VSichni tam jen pracuji a
vubec se nebavi. Namém
poslednim vystoupeni se v?bec
nesmdi. Vytvo?l jsem proto
specidni prasek - ?ikam mu
chechtavy - ktery zgjisti, Ze se po?
adn? pobavi

P?ed nedavnem jsem zkou3dl i
obchodovat s vinem. Velmi
dobrym vinem. Kral vSak mé vino
odmitl, jelikoz bylo pry méalo
suché (kyselé). Vymyslel jsem na
n? tedy povedeny vtipek. Pokud
mi dodas 5 sud? s vinem, nelijeme
do nich specidni okyselovadlo, at
si krdl pochutna. Mato ale jednu
komplikaci. Kralové te? obchoduji
pouze sjinymi krdli, takze budes
muset 7ict, Zeto je od jiného
panovnika...

Ré&d bych sepsal p?ib?h o marné
nad?ji. Nalékej dobrodruhy do
XY, opus?jea"postarg]" seon?,
pokud p?eziji.

Myslel jsem si, Ze jsem sk?itky
nau?l, Ze mi nemaji dat
naschvay. Bohuzel se nepou?ili a
navic mi ve vtipcich za?dli
dokonce konkurovat. Je pot?eba s
nimi jednou provzdy skoncovat!



V2dma2

V?2dma3

Poustevnik1

Nazev

Tour de Svatyn?

Jezerni pis?ina

Zlomyslnost

Bombarding

Skalni 7imsa - Jeleni

Kosti krale trpaslik?

Lov najednorozce

Krédez sz

Krédez surovin

Daryj zlo

Konec Pramene hv?zd

Hledani grimoéaru

Popis

Doprovo?e V2dmu do krdlovstvi a

v&e mu tam ukazte. Hlavn?
svatyni.

Dodat do vody piran? nebo n?co
na posileni p?iSery. ZvySeni
obtiznosti questu pro hrdiny

Hré&? najde osud a povi mu o tom,
Zekrdl XY sevysmival, Zze Osud
na nic nepot?ebuje avse zvladne
sam. Osud se rozlobi a snizi v
daném kralovstvi produkci

Nasbirgjte si S$isky a bombardujte
jimi krdle. Krd pak vyhlasi
poplach/stanné prévo\stavni
opevni.

Plageni jelen? - p?i&ti skupinka
hrdin? mastizeny lov.

Ukradni kosti otce kréle trpaslik? a
rozhazej je nak?iZovatce p?ed
knihovnou

Pomozte V2dm? ulovit jednorozce
aziskat jeho roh.

Hra? ukradne slzu z pokladnice a
dodav?2dm?

Hr&? ukradne z krdlovstvi v?z se
surovinami a svede to na n?koho
jiného

Artefakt sice méazvlastni dobrou
schopnost, ale sou?asn? nasobi silu
nestv?r.

Hré&? otravi lokaci pramen hv?zd
nebo Elfi pramen

Hr&? doprovo?i ?arod?je do
knihovny a pom?ze mu vy?istit
tajnou komnatu v jgjich Gtrobach.
Bude chrdn?na ,, dobrymi
bytostmi*

Text

Znameni mi ukazaly, ze krélovstvi
XY seda? az moc dob?e, coz by
mohlo v kraji narusit rovnovahu.
Je pot?eba je trosku pZibrzdit.
Pokud by seti poda?ilo ngjit
mudrce (osud) a ?ici mu ze krél
XY sevysmival, ze Osud nanic
nepot?ebuje a vSe zvladne sam,
osud by jist? zakro?il atim
bychom nastolili op?t rovnovahu.

M?ajsem vizi, Ze krdlovstvi XY
bylo napadeno sk?ety. A protoze
nem? o dobrou obranu, prohrédo.
Réda bych tomu zabranila. Pokud
by jsi zvl&dl bombardovat
panovnika Siskami, jist? by jgj to
vyburcovao k akci atim bychom
jim pomohli.

Vytvo? "magicky amulet”, ktery
Udajn? chrani a prodej ho jinému
hré&?



Poustevnik2

Poustevnik3

Nazev

Lektvar s neznamym efektem

Vily v plamenech

V172 shromazdist?

Chrén”né Harpyje

Rtu?ové hratky

Posila pro sk?ety

Pavou? cyklus

?eSeni katastrof

Krvavé pokusy

Ob??

Srdce Hvozdu - Lov navelkého
jelena

Popis

Tomu, kdo lektvar dobrovoln?
vypije snizi po?et zivot? nal
(lahvi?ka s papirkem uvnit?, ktery
2ekne, jaky byl efekt po vypiti.)

vili palou?ek bude nan?jakou
dobu nedostupny

Nalékat viky do Rhosgobel

vesnice toto obdobi negeneruje
suroviny (ztraci jednu produkci)

N&l epku navesnici. Vesnice toto
obdobi negeneruje suroviny (ztréaci
jednu produkci)

Hré&? P?inese 3 kratké me?e (nebo
jiné adekvatni vybaveni) skupin?
sk?et?. Sk?etové pak dostanou
bonusy do Gtok?

Budova je po3kozenaa musi se
opravit (par surovin

Hr&? napadne jiného hré?e (PvP) a
porazi ho

Hré? p?ivede k ?arod?i jiného hra
?e anechajg ob?ovat. Ob?? 0
tom nemusi dop?edu v?d?t, pokud
pak ?arod?ji pom?ze.

Text

Vytvo?il jsem lektvar, u kterého si
nejsem moc jisty, co p?esn? d24,
ale bojim se, Ze ma nezédouci U?
inky. Pot?ebuji, aby ho n?kdo
vypil adej mi v2d?t, jek to
dopadio.

Pracuji na objektivnim zkoumani
chovani z podstaty hodnych
bytosti p?i ne?ekanych situacich.
Zejménana jegjich schopnost
chranit své mistai kdyZ jsou
pacifisté. Nashirej 3 d?evaazkus
zapdit vili palou?ek a? vidim, zda
stim vily n?co ud?aji

Harpyje (nebo jina p?iera) jsou
ohrozeny druh. UZ jejich nasv?t?
malo abojim se Ze vyhynou. Jgjich
populace pot?ebuje vzpruhu. Dove
? harpyje k n7jaké vesnici aotev?
jim brény.”

Vaml jsem s, Zertu? ma
pozoruhodny vliv nalidi acht?
bych to zkoumat ve vASim m??
itku. Vylij 1&hev rtuti do studny ve
vesnici, abych mohl pozorovat vliv

Studuji chovani tlup sk?et? (nebo
jaké p?iSery jsou nato vhodné) a
cht? bych vid? co se stane, kdyz
jedna skupina bude vice
vyzbrojena - zda zda bude vice (to
7t nam?stanebo ne.

studuji a zapisuji Zivotni cyklus
pavouk? a pot?ebuju vid? jejich
chovani po boji - jak sed?i o
potravu vyhranou bojem a tak
podobn?... jet?eba, abysdoved n
?jakou 0b?? k pavouk?m aoni ji
zabili a? to m?zu studovat

studuji jak se lidi chovaji ve p?i
katastrofach a hleddm zp?sob, jak
jim nabidnout lepsi ?eSeni, které
by zmirnilo nasledky. Zajdi prosim
do svého m?staa podpal jednu
budovu a? m?zu sledovat rychlost
reakce avylepsit ji

Pro své pokusy pot?ebuju krev
elfaltrpaslikalAovka.
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