Ulantiri

Ve h?ejsou bytosti, poslové Saurona, byvali viadci lidi, pozd?ji znami jako Nazgulové.

Adlnaphel, ?arod?ka. Sedma nazgilka. - nyni vystupuje jako Lesni v2dma.

Ren NeZisty, Osmy nazg?, nyni vystupuje jako Spryma?, Sasek

Uvatha, 2erny jezdec, devéty nazg? nyni vystupuje jako Poustevnik
Chodi po sv?, pozoruji hrd?e a za manu jim nabizi tyto dv? moznosti:

e Vize. Za1 manu dostane hrd? vizi, kde by se mohl ngjit poklad. Vybirdno ndhodn?, 7 dle Gsudku. Za 3 many je
mozné pozadat o konkrétni vizi.

 Ukoly. Ty nemusi byt za manu (ale m?7ou, dle situace). Dévaji hrd?2m Questy Pokugeni. Za spinni questu se
ziskavaji specidni odm?ny ataké hv?zdiXky zlaté karmy. Ty se lepi nagleit.

Questy pokuseni

Tyto Ukoly budou zam??eny nakonfrontaci s hrd?i, spolupréci se zlymi nestv?rami, p?ipadn? likvidaci hodnych nestv?r.
Kazda odm?na s sebou ponese zvy3eni skryté sily hra?e, kterd bude ozna?ena nalepenou hv?zdi?kou (nebo jinym podobnym
symbolem) na hernim glegjtu. Ve skute?nosti sejedna o korupci, ktera bude hra?e p?etahovat natemnou stranu, je ale d?
leZité o ni mluvit jako o neutrdlni sile, aby to nebylo p?ilis ndpadné. Tyto odm?ny se skrytou silou jsou rozd?eny do t?i stup
?? abude je pot?eba ziskavat postupn?.

Seznam quest?.

Seznam odm?n

R0zné pravidla a pozndmky

KrédeZe 7esi Osud. Vyzvedne nadlepku a p?eda slzu hra?

Nakonci hry budou bojovat (maji tedy n?jakou postavu atd) => mohli by ziskavat p?iSery na svou stranu n?jak, bestie. Za
spln?ni VIP questu dostanou hra?i zlatou hv?zdi?ku (na glejt) a VIP schopnost (karti?ka, kouzlo, ?ernd magie) (PM musi
vymyslet). Kdo nashira 3 hv?zdi?ky, p?echazi v zav?re?né bitv? na stranu temna. Kdo dostane 2 ?&rky, hodi si nak6é 1,2,3,4
=> jde k temnu. Kdo majednu hv?zdi?ku => hod na k6 1,2 jde k temnu. Hv?zdi ?ky dostava ten ze druziny, kdo dostane
schopnost.

?arod?jové se snazi ziskat slzy, davaji questy, n?které o tom, jak ukrast slzy ze svatyni. Pro kradeni slz rozdavaji narodni
néepky (trpaslik Zlutou, elf zelenou), ndlepky se lepi na svatyni, to zna?i ukradenou slzu. N& epka se nem?Ze nalepit na
svatyni vlastniho néroda. (funguje jako otisky prst?).

Hré&? p?ijdou k pokladu, p?inesou slzy, které jim p?idévaji spoustu vyhod. Poklad hlida nep?atel sk armada p?iser. 2arod?
jové p?echazeji na stranu p?iSer a provedou temné kouzlo, které p?itahuje zkazené hra?e na stranu p?iser.

?arod?jové cht?ji ziskat dlzy, aby otev?eli portdl, kterym do sv?ta vtrhne vice p?iSer. Pokud hra? zév?re?nou bitvu prohraji,
Z?stane otev?eny portal. To bude téma dalsi Ov?iny.

Kralové jako vzdy nevi nic.


https://svet.ovcina.cz/books/ovcina-svet-2026/page/adunaphel
https://svet.ovcina.cz/books/ovcina-svet-2026/page/questy-pokuseni-seznam
https://svet.ovcina.cz/books/ovcina-svet-2026/page/odmeny-za-questy-pokuseni
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