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Magicka kniha - kouzla

Svitky

Ty m?ze sesilat kazdy, kouzleni stoji jednu akci a svitek se odevzdava, nebo trha. Svitek je jen najedno pouziti.

Kouzlo

Jiskra

Ledovy Sip
Jedovy mra?ek
Bahno
Lé?védan?

Klika

Kouzlo

Plamenny prosiov

Lé2vy ritud

Kamenna k?ze

Ohnivy Sip

Uroven

Popis

Cilovy U?astnik souboje je zran?n za 3z ohn?m

Cilovy U?astnik souboje je zran?n za 3z ledem

Cilovy U?astnik souboje je zran?n za 3z jedem
Cilovap?iSera Kategorie | toto kolo ne(ito?

Zijici cil si vylé?i a2 5 Zivot?, o které p7iddl v tomto kole

Cilovapostava p? jednom hodu kostkami v tomto kole m?ze cely hod
provést dvakrét avybrat si vySSi z vysledk?.

Popis

AZt?i postavy ziskaji do konce souboje +2 U?.
Pouze jednou za souboj.

Sedli nakonci souboje. Uzdrav az 15z, o které
postavy tento souboj p?isly. M?zesS za kazdy
souboj seslat jen jednou.

Cil mado konce souboje +4 O?

Najednoho nep?itele m?zeS okamzit? proveést st
?elecky Utok se zbrani s U? 7. Poskozeni, které
ud?is, je ohnivé. Lze pouZzit i ve st?eleckém
kole.



Dra?i dech

Mlha

Kamenny bojovnik

Zrcadlo

Kamenné Zet?zy

Ohnivy &tit

Rychlost

Zru$ kouzlo

Slavnost Zivota

Empaticky P?enos Popalenin T?etiho Stupn?

Zatemn?ni mysli

v

Zra? az dv? cilové bytosti za 5z ohn?m.

Ihned kon?i souboj a umoZz?uje Gt2k. Pozor,
nemusi fungovat proti siln?Sim nep?atel 2m.
Lze pouzit i ve st?eleckém kole.

Pokud mé&tva strana 3 amén? bytosti, vyvolej
bytost 5/7 s 10Z. Tato bytost t? automaticky
kryje am?ze Gto?it blizkymi Utoky. Déa se seslat
pouze jednou za soubo;.

Pokud jsi toto kolo jest? nehrdl, sedli hned poté,
cojsi byl cilem Gtoku. Nep?itel, misto natebe,
Uto?i nasebe. Po?itaseto jako tvaakcev
tomto kole.

AZ dv? nestv?ry maximaln? kategorie |1 p7jdou
0 svou akci. Pokud uz toto kolo akci nemaji,
kouzlo nemé efekt.

Odte? kazdy nep?itel, ktery toto kolo blizce
zalto?i, je jest? p?ed Gtokem zran?n za 7z ohn?
m. Nep?atel é to v2di a mohou se rozhodnout
netito?it.

AZ t? postavy, které jest? nejely, mohou jet
hned po tob?.

Pokud jsi toto kolo je&t? nehrdl, sedli hned poté,
co nep?itel seSle kouzlo. Kouzlo je zruSeno a
neprovede se. Po?ita se to jako tva akce v tomto
kole.

Vyle?jedné hr&a?ské postav? 20 Zivot?. Jednou
za bitvu m?zes takto vyl €7t i n?koho, kdo je v
bezv?domi.

Jako sou?ast ceny zapla? 10 Zivot?, tuto ztratu
nelze nijak redukovat nebo p?esm?rovat. Zra?
jednoho nep?itele za 20 zivot? ohn?m.

Cilovabytost svou p?isti akci toto kolo vyuzije
k dtoku nacil tvé volby, klidn?i na sebe. Pokud
uz toto kolo nema akci, kouzlo nemé efekt.



Kamennét?o

Ohnivabou?e

Do konce souboje se stavas bytosti 10/10 s 30
Zivoty. Nem?zeS pouzivat Zzadné p?edm?2ty ani
kouzlit, ale m?zes blizce (ito?it a pomahat.
Kdyz p?7jdes o vSech 30 zivot? této formy,
upadas do bezv?domi.

VSichni nep?atelé jsou zran?ni za 10zZ ohn?m.



