Alchymista 2 (T)

Nazev:
Typ:

Pro hra?e:

Pro organizatory:

Pr?b?h:

Odm?na:

Alchymista
Osobni quest

Lektvary jsou velice praktické, ale tajemstvi jejich vyroby je ztraceno v
propasti vk?. Je na ?ase, aby byly znalosti obnoveny. Zamysli se nad tim
meditaci ve svatyni.

P2 startu: popis questu
Po meditaci ve svatyni karti?ka questu.
Karti%ka questu:

1. Prozkoumej mista starych alchymist? (natiskni razitka)
1. Ruiny m?staDol (D)
2. Kamennav?z (B)
3. TemnéRuiny ()

2. Nasbirg 5 r?znych druh? hernich bylin

3. Opat? s alespo? dvalektvary

4. Postav si Alchymistickou dilnu za 2 d?eva, 2 kameny a2
many.

5. Vymysli si novy lektvar

6. Zavolgl Osud

Karti?ka Dovednost Alchymista
V knihovn? m?zesS vytvo?it karti 2ku duplikuj lektvar.

Karti ?ka duplikuj lektvar
- namisto piti lektvaru m?zes ziskat jeho efekt roztrhnutim a odhozenim
této karti2ky.

Hr&? dostane po meditaci karti?ku questu. Vyplini ji avyhledaosud (PM).
Ten zkontroluje spln?ni questu a pom?Ze vyrobit lektvar. Pak p?eda odm?
nu.

Dovednost Alchymista

5 karti?ek Duplikuj lektvar

Vytvo?eni jednoho lektvaru s vlastnim G?inkem pod dohledem osudu
(PM)
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