Alchymista (HT)

Nazev:
Typ:

Pro hra?e:

Pro organizatory:

Pr?b?h:

Odm?na:

Alchymista
Osobni quest

Fascinuiji t? pokusy, rad michés r?zné suroviny dohromady a pozorujes,
co to ud?& Po pravd? ?e?eno zatim nic moc, nejlepsi 2eho si doposud
dosahl byl bylinkovy ?aj nevalné chuti a ngjistych G7ink?. Neni to jen tak
nau?it se michat sprévné ingredience ve spravném pom?ru za spravnych
okolnosti, ale nevzdavej se, t?ebati meditace ve svatyni p?inese genidni
vnuknuti.

P2 startu: popis questu

Po meditaci ve svatyni karti ?&ka questu

Karti ?ka questu:

Aby si se stal alchymistou, u?i? nasledujici (v libovolném po?adi aklidn?
sou?asn?)

1. Ziskej alespo?jeden lektvar ze skrytych poklad?, abys mohl
studovat jeho slozeni a U?inky (nedoporu?uju jed)

2. Nasbirej 15 r?znych bylin anau? se je poznévat. Nech se z
nich vyzkouset od Mistra Bylinka?e, ktery da obchodnika
u trpaslik? (Michal Mi?uda). Nech si vystavit certifikat.

3. Byliny shirané na magickych mistech jako jsou Hrani7ni
kameny (sob) a Kamenny kruh (V) jsou ngju?in?si. Dones
razitka z t2chto dvou lokaci ataky razitko z lokace
Rhosgobel (Z), kde absolvujes studium p?irodnich v2d u ?
arod?je Radagasta.

4. Ziskej kapku dra?i krve avodu hv?zd, tyto ti daji kouzelnou
energii, kterou pak budes p?edévat svym lektvar?m.

5. Nakonec jdi do knihovny adokon? sv?j vycvik.

Karti?ka Dovednost:
Alchymista
V knihovn? m?zeS michat |ektvary. Zapla?:
1. 4r?znébyliny nejedovaté
2. 3r?znébyliny jedovaté
3. 1 mana
4. 1 kouzelndenergie

Ho? si kostkou k6. Vysledek: 1-3 Mnoholi?ny lektvar, 4-6 Napoj Boh?. P
?ed hodem si typni, vysledek. Pokud se strefis, dostanes 5xp.

Karti?ky Kouzelna energie.

P?ipravit do knihovny Karti?ky lektvaru

Mnoholi?ny lektvar - Po vypiti lektvaru jednou zopakuj akci, kterou prav?
proved! kterykoli U?astnik souboje. (Kdyz n?kdo provede akci, kterou
chces zopakovat, zahlas "Opakuju akci", vypij lektvar a prove? opakovani
akce. M?2zeS proveést jen pokud mas jest? akci atimto ji vy?erpés.)

P?ipravit do knihovny materialy navyrobu lektvar?.

P?edat kartu questu Michalu Mi?udovi.

Hr&? medituje ve svatyni a ziské karti ?ku questu. Nasledn? musi nasbirat
byliny, razitka a dal§i herni p?edm?ty a nechat se z bylin vyzkouset. S
vypln?nou karti ?kou questu jde do knihovny, kde odevzda dra?i krev a
vodu hv?zd, byliny si ponecha. Nasledn? dostane odm?nu. S tou pak m?
Ze v knihovn? p?ipravovat lektvary.

10xp adovednost Alchymista. 5 karti?ek kouzelné energie.



Revize?. 1
Vytvo?eno 2026-04-12 18:05:01 UTC uZivatelem Admin
Aktualizovano 2026-04-12 18:05:01 UTC uZivatelem Admin



