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Pr?b?h:

Doktor Drakenstein
Osobni quest

Dlouho jsi hital v&echny informace o dracich, hlavn? o tom, ktery porazil
v bitv? armédy spojenych krélovstvi aulet? s pokladem. Takovasilal Mit
ji tak pod kontrolou! Alejak to ud?at? Zamysli se nad tim p? meditaci
ve svatyni.

P2 startu: popis questu

Po meditaci ve svatyni karti?ka questu

Karti%ka questu:

Heurékal Ud2ame si vlastniho drakal Zatim jest? neviSjak, aleto je mali
2kost. Pokrok nic nezastavi!

1. Jsi plny nadSeni ze svého napadu. V hlavnim m?st? svého
krélovstvi se minutu hlasit? sm?.

2. Kdo jest? snési vejce? Harpyje! Vzh?ru naziskani material?
! Poraz v souboji (nemusi$ ty osobn?, sta?i, kdyz budes na
stran? vit?z?) 10 harpyji. Nech si po?ty vzdy potvrdit na
karti?ce trofeje.

3. Opat? s kapy dra?i krve. Alespo? jednu, ale ?im vic, tim
lip.

4. Poraz v souboji nasledujici nestv?ry (anech si od p?iSer dét
potvrzeni na karti 2ku questu)

1. Salamandr
2. Lesni drak
5. V ramci vyzkumu navstiv nésledujici lokace (otisni jejich
razitka)
1. Hnizdist? nestv?r (prase)
2. Harpyji hnizdo (C)
3. Osam?é&hora (pla?ici smile)

6. Dones vypln?nou karti?ku svému obchodnikovi, ten ti da

20 xp aporadi jak dal.

Karti?ka questu 2
Heurékal Uz vi§jak nato!
1. V hlavnim m?st? se op? minutu sm?j. Tentokréat Silen?.
2. Postav ve m?st? univerzalni drakofikator. Pouzij nan?j 5 d?
eva, 5 kamene, 3 many, 10 svitk? kouzla jiskra.
3. Postav si nco, co vypadajako vejce.
4. Seze? s deset jinych hré??, kte?i ti pom?Zou s oZivenim.
5. P?ivolg osud.

Hré&? dostane po meditaci karti?ku questu 1. Patra po zp?sobu, jak si
postavit draka. Lovi harpyje kv?i vejc?m, salamandry kv?i ohni, malé
draky kv?i k?idl?m. Prozkoumavajak p?isery ziji. Hleda dra? krev jako
materid. U toho se sm7je, protoze je UpIn? p?i?etny. Vypln?nou karti 2ku
ukaze svému obchodnikovi a dostane karti ?ku questu 2. Podle ni postavi
budovu navyrobu vejce avejce. Sezene si deset jinych hrd?? azavola
osud. V operaci pIné blesk? pak bude vejce oZiveno.



Odm?na: 10xp za kazdou dra?i krev, ktera bude b?hem ritudlu spot?ebovana (max
80). M?Ze serozd?it mezi vSechny U?astniky ritudlu. Dra?i vejce.
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