
Hrá?i hrají postavy. Ty hrají jak za samy za sebe, tak jsou sou?ástí národa / království. Ov?ina je volný sv?t, je na postavách
do ?eho se budou chtít zapojit a jaký p?íb?h po sob? zanechat. B?hem hry se hrá?i nej?ast?ji pohybují po skupinkách 2-4 hrá
?? a prozkoumávají terén, hledají p?íležitosti k získání poklad? a zkušeností.

Obyvatelé jsou zvyklí platit mincemi. Nejmenší hodnotu má m??ák. Za p?t m??ák? se dá získat st?íbr?ák, za p?t st?íbr?ák?
jeden zla?ák. V každém m?st? je obchodník, u kterého se dá koupit všeliké vybavení pro dobrodruhy.

V každém z m?st jeho obyvatelé jedenkrát za hodinu vytvo?í n?jaký po?et kus? surovin a obchodního zboží. Hrá?i jej mohou
zakoupit a p?evézt do jiného m?sta, kde se dá výhodn? prodat. K p?evozu je však t?eba získat povoz (herní p?edm?t k
zakoupení ve m?st?), bez n?j hrdinové tahat sudy vína, ?i stavební kámen divo?inou tahat nemohou. V každém m?st? jsou
pon?kud jiné ceny, ale tém?? vždy se obchod vyplatí.

N?které lokace mohou být ovládnuty hrá?i. Pak dávají svému správci slušnou produkci. 

Na n?kterých lokacích se objevují karti?ky zv??e. Doneste je zp?t do m?sta a prove?te hod na Lov, p?i kterém máte šanci
získat jídlo. Jídlo má dv? využití – p?i rozvoji území a také se dá sníst po souboji a získáte zp?t všechny ztracené životy.
Postava se dovedností lovec má v?tší šanci na úsp?ch.

Hlavní to p?íjem hrdin?v. Jsou jednak voln? ložené poklady. Ha zlato! To se m?že hodit! Tak také poklady schované dost d?
kladn?, k t?m se se dá dostat pov?tšinou jen s nápov?dou. Kouzelné bytosti mají rády manu a za n?jakou tu manu v podob?
bílých krystal? dají postavám nápov?du.

Na herním území se nacházejí tzv. lokace, jsou to místa n?jakým zp?sobem zajímavé, podivná a stojící za shlédnutí. Každé
takové místo je ozna?eno bled?modrými fáborky a je u n?j umíst?ný popis s karti?kou. Typicky se jedná se o ?tvrtku papíru,
cca ve výši o?í, p?ípadn? viditeln? na zemi. Na lokaci je název a obrázek s popisem. Hrdinové se taková místa snaží najít a
prozkoumat jejich tajemství. Bývají tam ukryté poklady.

?asto mohou hrdinové zjistit, že se na dané lokaci n?co nachází a mohou to tam najít. Poblíž n?kterých lokací se nachází
nestv?ry. Prostý lid se jim proto rad?ji vyhýbá. Dobrodruhové je naopak vyhledávají!
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Quest je úkol pro hrdinu, který mu dá zkušenosti a n?kdy i poklad. Hrá?i mohou questy získat r?znými zp?soby. V?tšina z
nich je vyv?šena ve m?stech. Mohou být i tajné questy, které má každý jiné.
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