Herni pojmy

Hraci / postavy / kralovstvi
Hra? hrgji postavy. Ty hraji jak za samy za sebe, tak jsou sou?asti ndroda/ krdlovstvi. Ov?inaje volny sv?, je na postavach

do ?eho se budou chtit zapojit ajaky p?ib?h po sob? zanechat. B?hem hry se hrd? nej?ast?i pohybuji po skupinkach 2-4 hra
?? aprozkoumavaji terén, hledaji p7ilezitosti k ziskani poklad? a zkuSenosti.

Penize

Obyvatel é jsou zvykli platit mincemi. Negjmensi hodnotu ma m??ak. Za p?t m??8k? se da ziskat st?ibr?ak, zap? st?ibr?ak?
jeden zla?ak. V kazdém m?st? je obchodnik, u kterého se da koupit vSeliké vybaveni pro dobrodruhy.

Obchodovani

V kazdém z m?st jeho obyvatel é jedenkrét za hodinu vytvo? n?jaky po?et kus? surovin a obchodniho zbozi. Hr&? jej mohou
zakoupit a p?evézt do jiného m?sta, kde se davyhodn? prodat. K p?evozu je vSak t?eba ziskat povoz (herni p?edm? k
zakoupeni ve m?st?), bez n? hrdinové tahat sudy vina, i stavebni kamen divo?inou tahat nemohou. V kaZzdém m?st? jsou
pon?kud jiné ceny, aletém?? vzdy se obchod vyplati.

Vesnice

N7?které lokace mohou byt ovladnuty hrd?i. Pak davaji svému spravci slusnou produkci.

Lov

Na n?kterych lokacich se objevuji karti?ky zv??e. Doneste je zp?t do m?sta a prove?te hod na Lov, p?i kterém mate Sanci
ziskat jidlo. Jidlo madv? vyuZziti — p?i rozvoji Uzemi atakeé se da snist po souboji a ziskéte zp? vSechny ztracené Zivoty.
Postava se dovednosti lovec ma v2si Sanci na Usp?ch.

Poklady

Hlavni to p?ijem hrdin?v. Jsou jednak voln? lozené poklady. Ha zlato! To se m?ze hodit! Tak také poklady schované dost d?
kladn?, k t?m se se da dostat pov?Sinou jen s napov?dou. Kouzelné bytosti maji rady manu a za n?jakou tu manu v podob?
bilych krystal? dgji postavam napov?du.

Lokace

Na hernim Gzemi se nachézeji tzv. lokace, jsou to mista n?jakym zp?sobem zgjimavé, podivna a stojici za shiédnuti. Kazdé
takové misto je ozna?eno bled?modrymi féborky aje u n? umist?ny popis s karti ?kou. Typicky se jedna se o Zvrtku papiru,
ccavevys 07, p?ipadn? viditeln? nazemi. Nalokaci je ndzev a obrézek s popisem. Hrdinové se takova mista snazi ngjit a
prozkoumat jejich tajemstvi. Byvaji tam ukryté poklady.

?asto mohou hrdinové zjistit, Ze se na dané lokaci n?co nachazi a mohou to tam ngjit. Pobliz n2kterych lokaci se nachézi
nestv?ry. Prosty lid se jim proto rad?ji vyhyba. Dobrodruhové je naopak vyhledavaji!

Questy



Quest je Ukol pro hrdinu, ktery mu da zkuSenosti an?kdy i poklad. Hr&? mohou questy ziskat r?znymi zp?soby. VSinaz
nich je vyv?Sena ve m?stech. Mohou byt i tajné questy, které ma kazdy jiné.
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