Hlas z plamene (HT)

Nazev:

Typ:

Pro hra?e:

Pro organizatory:

Hlas z plamene

Osobni quest

Sed? jsi tak jednoho dne u krbu a najednou slysis z plamene jemny,
jakoby d?tsky, hlas: "pomoz mi. Jsi majedinndnad?jel" Zkus zjistit vice
meditaci ve svatyni.

P2 startu: popis questu
Po meditaci ve svatyni karti?ka questu a zalepena obéka.
Karti%ka questu:

1. Prozkoumej mista, nakterych je ohe?. Natiskni zde jgjich
razitka.
1. V??ny plamen (G)
2. Kréter (J)
3. Spéleny strom (k??)
2. Az bude spin?no 1, vyhrej souboj nad skupinou nemrtvych.
Dej jim zal epenou obaku.

Zalepenéd obédlka je nadepsana "M ?Ze otev?it jen p7iSera- nemrtvy poté,
o je porazena v souboji." Obdaka obsahuje dve karti 2ky:

Karti?ka pro p?iseru:

Ov??, Ze hra? ma spin?nou karti 2ku questu. Pokud ano, ?ekni jim
nasledujici:

"Zatimco se tAakostlive? pomalu rozpadaji v prach, slysis jemny hlések,
jak t? vola o pomoc. Jde z dalky, z hlubin hvozdu, moznaaz z Dol
Gulduru" Dej jim pak harti?ku questu 2. 2.

Karti ?ka questu 2:
P?iprav senaexpedici do Dol Gulduru
1. Obejdi mistasily a seber jejich moc (natiskni razitka)
. Bily ké&men (N)
Ceber Fanuin (R)
. EIfi chrém (kyti?ka)
Hrani?ni kameny (sob)
Kamenny kruh (V)
Lesni OIt&? (jelen)
. Prom?nlivy strom (X)
. Rhosgobel (2)
. San Gowiring (L)
10. V??ny plamen (G)
2. P?prav si pochodn? azésoby 2 d?eva, 2 jidla, 2 many
3. Jdi do oblasti kolem Dol Gulduru a najdi nemrtvou p?iSeru,
které bude n?co v?det o hlasu v ohni.

©CONDUAWNPR

Karti?ka dovednosti:

Hlas z ohn?

M&S dra?i vejce, chra? ho nez se vylihne. To bude jest? chvili trvat, de uz
te? citf§, jak t? napl2uje silou.

Mé&S+2 do O?ajsi imunni proti ohni.

P?edat popis questu aodm?ny NPC nemrtvy pohybujici se u Dol
Gulduru.



Pr2b7h: Hréa? dostane po meditaci karti?ku questu. Patra po zdroji temného hlasu.
Obejde n?kolik lokaci. Nakonec porazi skupinu nemrtvych ati jef nasm?
ruji do Dol Gulduru. P?ipravi se naexpedici a pak vyhleda p?islusnou p?
iSeru. Taje dovede do Dol Gulduru a popiSe, jak uprost?ed ruin lezi dra?i
vejce, kolem kterého skupina kostlivych mag? provadi n?jaky ritudl a
vysava z n7 silu. Pokud hra? zalto?i, svede s nimi bitvu s nasledujicimi
nep?ateli:

Kostlivy Arcimég 1

Kostlivy Mé&g 10

Hré? (to?i ze zélohy, nemrtvi jsou p?ekvapeni: st?elecké kolo nemaji
akee.

Po vyhrané bitv? NPC vyplati odm?nu a p?eda vejce. Nabada hré?e, Ze by
m? vejce ulozit ve svatyni a? zpatky nabere silu.

Odm?na: 50xp, 20 gro§?, Zachran?né dra? vejce. Dovednost Hlas z Ohn?.
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