H?| prastarych (HT)

Nézev: H? prastarych
Typ: Osobni quest
Pro hraze: Magieje mocna - ale spravny néstroj ji dokéze ovladnout a nasm?rovat.

Vesnujsi drzelah?, kterdm?nila osudy. MoZné je ?as vytvo?it svou
vlastni. Medituj ve svatyni azjisti jak.

Pro organizatory: P2 startu: popis questu
Po meditaci ve svatyni karti ka questu
Karti%ka questu:

1 Nasbirej t7 vzacné materidly (p?ines razitko z lokace):
1. D?evo z prom?nlivého stromu (X) [ ]
2. Dra?i prach z jeskyn? (bagr) [ ]
3. Ledovy krystal ze zavétého prsmyku (tu??8k) [
]
2. Po?i?s b?Zné materidy:
1. Okovanah?
2. Magickaenergiestup??1, 2, 3,4,5

3. Postav realn? ohnisko magie - kamenny kruh s d?ev?nou
brénou uprost?ed. P?iprav do n? 3 kameny, 3 d?evaa3
many.

4. Vyrob si h? ap?prav s za?ikadlo, kterym do hole
vdechneS magii. Musi mit alespo? 4 verSe amusi se
rymovat.

5. Zavolg) Osud aprove? ritudl.

Pr?b?h: Hra? medituje ve svatyni a dostane dostane seznam kol 2. Musi najit
materialy k vyrob? hole - d?evo z magického stromu (lokace Prom?nlivy
strom, razitko X), dra?i prach (lokace Jeskyn?, razitko bagr) aledovy
krystal (Iokace Ledovy pr?smyk, razitko bobr). Musi si fyzicky v lese
vyrobit h?, na kterou napiSe vlastni runy nebo zaklinadlo. Kdekoliv hr&?
postavi Ohnisko magie. P?ivola osud (PM) am?ze vytvo?it v ohnisku
magie svou magickou h?l.

Odm?na: Dovednost Tv?rce hole
Magicka h?l se specifickym efektem dle ndvrhu hra?e
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