
Z bitvy o poklady severní spoušt? ulet?l drak s velkou ?ásti pokladu. Nejspíš si jej odnesl do své skrýše, aby sním navýšil
svou hromadu, na které bude odpo?ívat a lízat si rány, utržené v boji.

Jestli chcete ten poklad ... chcete ten poklad?  Chcete ten poklad!  Musíte zjistit kam s ním drak odlet?l. K tomu pot?ebujete
zjistit, co je to za draka. Protože byl drak zran?ný, pot?ísnil kraj svou vlasní krví, když nabíral výšku, aby ulet?l vaším šíp?
m. Posbírejte kr?p?je zaschlé krve, které ulp?ly na všech známých lokacích.

Jestli jich najdete alespo? n?kolik ( 5, 10, x ) vyhledejte n?kterou z potulných postav * a zeptejte se jestli by vám dokázala ?
íct n?co o tom, komu ta krev pat?ila.

Posp?šte si, dokud je drak oslabený.  První urvou nejv?tší díl pokladu, samoz?ejm? pokud draka porazí. 

Draka chrání p?íšery

*Potulné postavy jsou cizí postavy, které potkáte na cestách a nevypadají zrovna jako úto?ící p?íšera, m?žete se jich na
ledacos zeptat, m?žou vám poradit, nebo vás dokonce n??emu nau?it.

PVP je povoleno od 11:00 a bude vyhlášeno, že je povoleno.

Na p?íšery neúto?í.

Produkce vesnic se nebere.

Roleplaying

Na herním území jsou kapi?ky dra?í krve. Pot?ebujete jich získat co nejvíc.

Oromeho slzy

 

Zm?na oproti minule! V každém m?st? si m?žete postavit budovy na suroviny, které chcete!

Co zd?raznit d?tem p?ed za?átkem hry

Nebrat a neodnášet nic, co není volný poklad (kamínky, mana, jeleni, slzy) a není u toho napsané, že si to m?žeš vzít nebo p?
j?it.

(hlavn? karty lokací a razítka nikdy nebrat!)

Info do za?átku hry

Hrá?i

Králové



Úkoly na Fialových lokacích jsou jen pro d?ti v doprovodu dosp?lého.

Vysv?tlit jak funguje razítkový arch

Ve m?st? se dá postavit maximáln? 9 budov. Ve vesnici se dají postavit maximáln? 3 budovy. Každá produk?ní budova n?
komu pat?í a Obchodník dává její produkci p?ímo k ní.

Ur?it vedoucí p?íšeru, pro danou oblast, která bude mít vysíla?ku a bude zodpov?dná za správu vesnic v té oblasti.

-          Seznam vesnic s podmínkami obsazení

-          Pokyny pro dobývání mezi PVP hrá?i

 Ruiny staré pevnosti - Troskov (5) CP hraje obyvatele nezávislé vesnice, hrdinové se pokusí p?evzít
správu vesnice, zaplacením smluvního obnosu ( n?co v rozsahu dodávka d?eva, kamene nebo vína, xg) p?
islíbením vojenské ochrany atd... Pokud se nedohodnou dojde k boji s domobranou.

Starý lom - Lomná - stejný scéná? jako Troskov - ideáln? stejné CP

Úrodné strán? - Sk?etomlaty (53) zakladatelé vesnice budou bojovat s oddílem sk?et?.

Temný hvozd 

Dopl?ovat vodu hv?zd na lokaci Zaniklé m?sto elfich lidí (26)

Polom - Ždárka (29) - (Nachystejte si zásobu šišek do chlebníku a pošlete n?koho kdo umí házet (nap?. ?ablik nebo Adam
:). P?íšera bude hrát obra. Zakladatelé nové vesnice m?li postavit 3 aspo? 2patrové stavby z p?írodnin. Obr
se pokusí stavby šiškami shodit. (M?že stavby i rozkopnout, nebo se naopak krýt za stromy) Obr má 10ž
skupina 8ž. Když ho stavitelé 10x trefí šiškou, je mrtvý. Hrá?i pak ješt? musí opravit všechny stavby, které
obr zni?il a odevzdat mu 5 kamen?, aby se jeden z nich mohl prohlásit právoplatným pánem a výb?r?ím
daní.

Mocní

Obchodníci

P?íšery
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