Info do za?atku hry

Hra?i

Z bitvy o poklady severni spoust? ulet? drak svelkou ?asti pokladu. NejspiSsi jgf odnesl do své skrySe, aby snim navysil
svou hromadu, na které bude odpo?ivat alizat si rany, utrzenév bgji.

Jestli chcete ten poklad ... cheete ten poklad? Chcete ten poklad! Musite Zjistit kam s nim drak odlet?. K tomu pot?ebujete
Zjistit, co jeto zadraka. ProtoZe byl drak zran?ny, pot?isnil kraj svou vlasni krvi, kdyZ nabiral vysku, aby ulet? vasim Sip?
m. Posbirejte kr?p?je zaschlé krve, které ulp?y navSech znamych lokacich.

Jestli jich ngjdete alespo? n7koalik (5, 10, x ) vyhledejte n?kterou z potulnych postav * a zeptejte sejestli by vam dokazala ?
ict n?co o tom, komu ta krev pat?ila.

Posp?3te si, dokud je drak oslabeny. Prvni urvou ngjvtsi dil pokladu, samoz?ejm? pokud draka porazi.
Draka chréani p?isery

* Potulné postavy jsou cizi postavy, které potkéte na cestach a nevypadaji zrovnajako Uto?ici p?iSera, m?Zete se jich na
ledacos zeptat, m?Zou vam poradit, nebo vés dokonce n??emu nau?it.

PVP je povoleno od 11:00 a bude vyhléSeno, Ze je povoleno.

Na p?iSery neGto?i.

Produkce vesnic se nebere.

Roleplaying

Na hernim Gzemi jsou kapi?ky dra?i krve. Pot?ebujete jich ziskat co nejvic.

Oromeho slzy

Kralové

Zm?naoproti minule! V kazdém m?st? si m?Zzete postavit budovy na suroviny, které chcete!
Co zd?raznit d?tem p?ed za?atkem hry

Nebrat a neodnaset nic, co neni volny poklad (kaminky, mana, jeleni, slzy) aneni u toho napsané, ze si to m?zes vzit nebo p?
jAt.

(hlavn? karty lokaci a razitka nikdy nebrat!)



Ukoly na Fialovych lokacich jsou jen pro dti v doprovodu dosp? ého.

Vysv2tlit jak funguje razitkovy arch

Mocni

Obchodnici

Ve m?st? se da postavit maximaln? 9 budov. Ve vesnici se dgji postavit maximan? 3 budovy. Kazda produk?ni budovan?
komu pat? a Obchodnik davajeji produkci p?imo k ni.

P?iSery

Ur?it vedouci p?iSeru, pro danou oblast, ktera bude mit vysila?ku a bude zodpov?dna za spravu vesnic v té oblasti.
Seznam vesnic s podminkami obsazeni
Pokyny pro dobyvani mezi PVP hré?i

Ruiny staré pevnosti - Troskov (5) CP hraje obyvatele nezavislé vesnice, hrdinové se pokusi p?evzit
spravu vesnice, zaplacenim smluvniho obnosu ( n?co v rozsahu dodavka d?eva, kamene nebo vina, xg) p?
islibenim vojenské ochrany atd... Pokud se nedohodnou dojde k boji s domobranou.

Stary lom - Lomna - stejny scéna? jako Troskov - idealn? stejné CP
Urodné stran? - Sk?etomlaty (53) zakladatelé vesnice budou bojovat s oddilem sk?et?.

Temny hvozd

Dopl?ovat vodu hv?zd na lokaci Zaniklé m?sto elfich lidi (26)

Polom - Zdarka (29) - (Nachystejte si zasobu SiSek do chlebniku a podlete n?koho kdo umi hézet (nap?. ?ablik nebo Adam
)). P?iSera bude hrat obra. Zakladatelé nové vesnice m?li postavit 3 aspo? 2patrové stavby z p?irodnin. Obr
se pokusi stavby SiSkami shodit. (M?Ze stavby i rozkopnout, nebo se naopak kryt za stromy) Obr mé 102
skupina 8z. KdyzZ ho stavitelé 10x trefi SiSkou, je mrtvy. Hra?i pak jeSt? musi opravit vSechny stavby, které
obr zni?il a odevzdat mu 5 kamen?, aby se jeden z nich mohl prohlésit pravoplatnym panem a vyb?r?im
dani.
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