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  Osobní quest, bojovník

Pro hrá?e: Vždy jsi toužil dotknout se oblohy. Dlouho jsi hledal zp?sob, jak
vzlétnout, ale až te? ti to za?íná dávat smysl. Ovládnout ok?ídlenou bestii,
to by byl ?in hodný legend. Medituj ve svatyni, t?eba t? napadne, jak na
to.

Pro organizátory: P?i startu popis questu. Po meditaci ve svatyni karti?ka questu. 
Karti?ka questu:

1. Poraž Ob?ího orla v rovném souboji. Najdi tu správnou
nestv?ru a ?ekni si o rovný souboj (ukaž nestv??e tuto karti
?ku a spl? podmínky, které ti dá). Souboj je jeden na
jednoho. Orel bude mít bojišt? p?íslušné denní dob?. Pokud
vyhraješ, nech si od nestv?ry ozna?it karti?ku questu. Odm?
ny za vyhraný souboj dostaneš jako obvykle. 

2. Jdi za osudem pro odm?nu

Karti?ka dovednosti:
Chodec ve v?tru 
Nau?il ses, když už ne létat, tak alespo? výborn? skákat. M?žeš na p?íšery
úto?it blíckým útokem, i pokud to b?žn? jejich vlastnost nedovoluje. Dále,
pokud zaplatíš magickou energii stupn? II. m?žeš úto?it ve st?eleckém
kole.  

Pr?b?h: Hrá? medituje ve svatyni pro popis questu. Následn? najde NPC s orlem a
zkusí vybojovat souboj jeden na jednoho. Pokud vyhraje, NPC mu ozna?í
karti?ku a hrá? si vyzvedne odm?nu u osudu. 
 

Odm?na: Chodec ve v?tru. 
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