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K?idlaslavy

Osobni quest, bojovnik

VZdy jsi touzil dotknout se oblohy. Dlouho jsi hledal zp?sob, jak
vzlétnout, ale az te? ti to za?ina davat smysl. Ovladnout ok?idlenou bestii,
to by byl ?in hodny legend. Medituj ve svatyni, t?ebat? napadne, jak na
to.

P?i startu popis questu. Po meditaci ve svatyni karti ?ka questu.
Karti ?ka questu:

1. Poraz Ob?iho orlav rovném souboji. Najdi tu spravnou
nestv?ru a ?ekni si o rovny souboj (ukaz nestv??e tuto karti
2ku a spl? podminky, kteréti dd). Souboj je jeden na
jednoho. Orel bude mit boji&t? p?islusné denni dob?. Pokud
vyhragjes, nech si od nestv?ry ozna?it karti ?ku questu. Odm?
ny za vyhrany souboj dostanes jako obvykle.

2. Jdi za osudem pro odm?nu

Karti?ka dovednosti:

Chodec ve v2tru

Nau?il ses, kdyz uz ne létat, tak alespo? vyborn? skékat. M ?z2eS na p?isery
uto?it blickym Gtokem, i pokud to b?zn?jejich vlastnost nedovoluje. Déle,
pokud zaplatis§ magickou energii stupn? 1. m?zesS (to?it ve st?eleckém
kole.

Hr&? medituje ve svatyni pro popis questu. Nasledn? ngjde NPC s orlem a
zkusi vybojovat souboj jeden najednoho. Pokud vyhraje, NPC mu ozna?
karti?ku ahrd? si vyzvedne odm?nu u osudu.

Chodec ve v2tru.
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