Kronika

Zde jsou zapsany d?ezité udalosti, které se na Ov?inach odehraly. Pokud neni uvedeno jinak, jsou to roky t?etiho vku St?
edozem?.

29. Ov?ina

Co se udalo d?ive — Bitva na Sn?zném poli

Hon za pokladem draka Bairanaxe vyvrcholil velikou bitvou na Sn?zném poli. Zapojily se mocnosti tohoto sv?ta— krél
trpaslik? se svym narodem udatnych bojovnik?, starostka Jezerniho lidu se svym narodem zocelenym mnohymi bitvami a
moudry elfsky kral, jenz jiz vky spojuje elfy. Po krvavém st?etu byl po Bairanaxovi vyst?elen ?erny Sip. Bestie, zasazenaa
krvécgjic, prchla ze Sn?zného pole daleko najih — k vnitrozemskému mo? Rhan, kde na ostrov? Tol Narthad nalezla (to?
iSt? v jeskynich pod ostrovni horou. S sebou odneslai velkou ?ast pokladu.

Prach bitvy se usadil. Elfové vSak ?dlili rozkolu — skupina mladych elfskych bojovnik? se vydala svou vlastni cestou a
usadili se v Temném hvozdu. V jgjich ?ele stanul steward Temného hvozdu a jejich osada dostalajméno Novy Arnor.

Rany po Sn?Zném poli se zahgjily, ale chu? po pokladu rostla. Kralové ?ty? narod? promluvili ke svym lidem.

Krdl trpaslik? hled? do daleka a p?isahal, Ze tu ,,stv?ru pinou ?erné jedovaté dra?i krve" dostane. Trpaslici sejen tak
nevzdaji.

Starostka Jezerniho lidu uvazovala st?izliv? — drak sedi na pokladu a poklad zvy3uje blahobyt. Vyslala zvdy.

Elfsky kral promluvil tajemn?; ,,Orome, mocny lovec Valar, p?ed ?asem zaplakal nad naSimi hvozdy a nyni se jeho slzy
objevily. Slzy Valar jsou 1€k a pozehnani zem?."

V kragjich seroznesla zv?st, Ze nestv?ry, jez p?ezily masakr na Severni spousti, se sesbiraly, vylizaly si rény aop? ohrozuji
pocestnéi. Divo?ina se pomalu po?aa hemzit nebezpe?im.

2846-2848 Oromeho slzy a budovani

Dobrodruzi vyrazili do krgjiny. Oromeho slzy — z&?ivé kr?p?je zanechané lovcem Vaar v mechach atravach — se staly
tim, 0? kazdy stal. Nosit je sm?li pouze hobiti akrélové, nebo? ostatnim by tiha VValarova smutku zlomila srdce.

Kréalovstvi stav?a svatyn?, kam slzy ukladala. Kazda slza ve svatyni p?7inaSela pozehnani a silu zemi. Novy Arnor si vedl
nadmiru zdatn? — Legolas, sprévce arnorsky, koordinoval sb?r stakovou vervou, ze brzy m?i arnorsti slz ngjvice ze vsech.
Alei elfové, jezerni lidé atrpaslici usp?i adost slz nashromazdili. VSechna 2ty? krélovstvi posv?tila své olté?e.

Obchod kvetl. M?sta produkovala suroviny — d?evo, kémen, vino, koZeSiny — av trzich se michaly groSe s manou. Kdo
cht? mocnou zbra? ? kouzlo, musel nejd?ive postavit p?islusnou budovu. Kovarny, magicka z?idla a psince rostly po celém
kraji jako houby po desti.

Rok 2848 Stiny v hvozdu

Zatimco dobrodruzi bojovali s nestv?rami a sbirali byliny, v hvozdu se objevili t? podivni cizinci. Lesni v?dma, ktera
nabizela vize a proroctvi. Spryma?, vesely kejkli? s pochybnou morédkou. A Poustevnik, tichy znalec drak? atemnych v2ci.



Nikdo jedt? netudil, Ze jde o samotné Nazglly v p?estrojeni — Adinaphel, Ren Ne?isty a Uvatha, sluZebnici Temného péana,
kte?i p?idi do kraje sjedinym cilem: rozvrétit spojenectvi ndrod? zevnit?.

Zpo?éatku zadavali drobné dkoly. P?ines vino sk?et?m. Odnes n?co, co nepat? tob?. Odm?ny byly 18kavé a mnozi
dobrodruzi — zvI&st?ti drzej§i — si ?ekli: pro? ne? Ziskali prvni znameni korupce. Pak druhé. A n?kte? — ti ngjodvazn?Si
nebo nejlehkomysin?jSi — i t?eti, ultimatni pe?e? temné sluzby.

Desitky dobrodruh? se zapletly stemnymi silami. Zapalovali budovy cizich kralovstvi. Vypdlili Vili palou?ek. Okradali
pocestné. Dodavali zbran? sk?et?m. Alet?ch, kdo zasli az na samy okraj temnoty, bylo nakonec jen hrstka.

Rok 2850 - Gandalf vstupuje do Dol Gulduru

?arod? Gandalf se vydal do temné pevnosti Dol Guldur. Vzal s sebou hrdiny, které mu krélovstvi prop?jila, a sestoupil do
kobek. Cht? potvrdit, zda zlo, které v pevnosti sidli, je skute?n? navrativsi se Sauron — a zachranit trpasli?iho krale Thraina
[1., jenz tam Udajn? ch?adl v zgjeti.

Vyprava nebyla isp?8na. Kobky byly hluboké, nep?ételé silni atrpaslika se osvoboditi nepoda?ilo. Gandalf se vrétil s
potvrzenim, Ze zlo v Dol Gulduru je skute?n? Sauron — ale Thrain z?stal v 2et?zech. Ten Ukol bude muset pokat.

Rok 2852 - Bily koncil a temny vitr

Gandalf naléhal naBily koncil, aby zalito?il na Dol Guldur. AvSak Saruman — ktery tajn? hledal Jeden Prsten pro sebe —
Utok zablokoval. Koncil se rozeSel bez rozhodnuti a nad?je na brzké vyhnani Saurona pohasla.

A mezitim do kraje zaval temny vitr. Svatyn?, dosud spolehlivy zdroj poZehnani, se staly nevyzpytatelnymi. N7kte?i z t?ch,
kdo prosili o dar olté?e, odchazeli s plnyma rukama; jini s prazdnyma. P?izrak nevole a nedv?ry se plizil krajem.

Gandalf obchazel krdlovstvi ahledal podporu pro dalsi vypravu. N2kterd m?sta ho vyslySela, jinA m?avlastni starosti.

Rok 2854 - Odhaleni a o0?ista

Krélové si kone?n? vaimli, Ze n?co neni v po?adku. Budovy ho?ely. Slzy mizely ze svatyn, groSe z pokladnic. A n?kte?
hrdinové se chovali podez?ele. Strazni, jimz bylo sv??eno bdit nad bezpe?im, své povinnosti brali nalehkou véhu, atak
trvalo dlouho, nez se roz8um?o, Ze v zemi p?sobi sluzebnici Stinu.

Kdyz ale pravda vyslanajevo, obrat byl rychly arozhodny. Kralové zakro?ili spole?n?. Dobrodruzi, kte?i na sebe p?ijali
temna znameni, stanuli p?ed volbou — amnozi se rozhodli pro cestu zp?t ke sv?tlu. Cesta 07isty nebyla snadng, aeti, kdo ji
podstoupili, z ni vy3li siln? & a moud?e)Si.

Rok 2855 - Plavba na Tol Narthad a posledni bitva

P?i8el ?as vydat se za drakem. Zv?2dové potvrdili, co mnozi tusili — Bairanax se ukryl na ostrov? Tol Narthad na
vnitrozemském mo?i Rhdn, v jeskynich pod ostrovni horou, kde znovu shromaz?oval poklad. Bez flotily se na ostrov nebylo
moZné dostat.

Aby krélovstvi mohla vyplout, musel kazdy néarod postavit flotilu — ata nebylalevna Elfové, pilni a p?ipraveni, sehnali
prost?edky jako prvni. Trpaslici, kte?i sed?i na hromadéch zlata, ale neradi se s nim lou?ili, se nechali dlouho p?emlouvat
— nakonec ale zaplatili. Jezerni lidé, kte?i ve své obchodnické horlivosti jiZ vSe prodali, museli Skrébat po dn? — alei ti se
slozili. A Novy Arnor, vZdy prakticky, dal dohromady v3e pot?ebné.

2y? flotily vypluly spole?n? p?es jezero Rhin k ostrovu Tol Narthad. Spole?néa plavba ?ty? ndrod? za jednim cilem —
okamzik, na ktery se dlouho vzpominalo.

Po vylod?ni viak p?ido p?ekvapeni. Oni jdou sice nadraka, ale objevila se zde V2dma, Poustevnik i Sadek - v temném a's
odhozenymi maskami. S velikou radosti jim oznamili, Ze je dostali p?esn? tak, kde je cht?i a p?iserné Bairanaxovo vojsko si
snimi poradi. | povolali ty temné z nérod?, kte?i pachali zIé ?iny al&kali je na svou stranu. Nast?sti pro svobodné narody, to



bylo jen mélo z nich. Raistlin p?edla ve finalnich dnech definitivn? natemnou stranu. A s ni Jachym VI?ek adalsi dva
bojovnici. Temnota si vZdy najde své.

A pak p?idlabitva. V3echny 2ty?i nérody stanuly na ostrov? proti Bairanaxovi ajeho nohsled?m. Boj byl zu?ivy. Hrdinové

padali avstavali, me?e zvonily akouzlaset?istila. A nakonec — op? ?Zerny Sip zaséhl draka. Bairanax, podruhé zran?ny a
krvécejici, prchl z Tol Narthadu i s pokladem kamsi za obzor.

Vit?zstvi? Ano, ale ne Uplné. Drak Zije. Pokladu mnoho nezbylo, co drak neodnesl to utratil na p?ivolani armady.
Spojenectvi 2ty? ndrod? p?etrvalo — a s nim nad?je, Ze své misto naslunci uhgji.

Novy Arnor ziska 5 trofeji p?iSer, Elfové 6 trofeji, trpadlici 7 trofeji alidé 6 trofeji.

ZVvIastni zaznamy kronika?e

Maddie z Jezerniho m?sta— bez o?ekavani odm?ny p?inesla zasadni zprévu o drakovi ajeho drzavach. Starostka Neneke ji
osobn? pochvdlila jako p?iklad lidskosti a odvahy. Jméno Maddie budiZ zaneseno do kroniky jako hybatelka d?jin.

Druziny dobrodruh? — ku podivu se mezi sebou d?lily o zkuSenosti, aby kazda druzina m?asilu ?elit nebezpe?im. Takova
spoluprace nebyva samoz?ejmosti.

Steward Nového Arnoru — vedl sv?j lid s nebyvalou oddanosti. SoundleZitost v Novém Arnoru byla ze vech narod? nejsiln

%

Trpaslici — nadSeni krdle ajeho lidu bylo nakazlivé. Kdo vid? trpasli?iho kréle v ?ele svého naroda, ten pochopil, pro? se ?
ika, Zetrpadlici sejen tak nedaji.

Pen?zokazci — n?kolik dobrodruh? se pokusilo podvrétit sm?nny systém krélovstvi rozm??ovanim st?ibrnych za drobné.
Obchodnici byli v?as varovani a pokus se nezda?il. Jgjich jménasi kronika? zapamatoval a poté z knih Skrtl.

28. Ov?Iina

2790 - Zima polevilaa stopa? Jezernich lidi se vydali na sever. P?ed pr?smykem vedouci skrz hory Ered Mithrin narazili na
zbida?eného trpadlika, elfaa Aov?ka. Ti prchli z Norr-dumu, nejsevern?jsi vyspy civilizace. M ?sto zndmé svymi bohatymi
doly ajehoz krdlové ziskali pry snad i dra? hordu. Bohuzel, v zim? a bez kontaktu s ostatnim sv?tem, byl Norr-dum
napaden, p?emoZzen, jeho lid rozpréSen a zni?en. Stv?ry ukradly poklad, ktery pat? Svobodnym narod?m. Kralové a
starostka se zap?isahli, Ze ho ziskaji zp?, abudou o n?j bojovat do posledni kapky krve svych poddanych.

2791 — Hobiti obléhaji Vesnici, ovSem prvni vesnici obsazuje Feanor.

2831 - Byla zaloZzena Demokraticka Republika Spojenych Ras. Takto se jmenoval p?ipravny vybor pro budouci zemi Novy
Arnor, do které p?ed velkou bitvou s p?iSerami p?7edo nemdlo hrdin?.

2832 - Svobodné narody se vydaly zaledovy pr?smyk do na Sn?zné pole

Lidé - 23,5 poklad?. Novy Arnor - 14 poklad? DRSR, 14 poklad? Trpadlici. 3,5 poklad? Elfové.

27. Ov?Ina

Svobodnym nérod?m se poda~?ilo odvrétit snahu Nekromantovych pochop? donést mu prsteny Zivl?, kterym by mohl
uvrhnout Rhovanion do tuhé zimy. V takové situaci, by mohli p?ilet? dra?kové ze severnich spousti, 7 jiné stv?ry a
Svobodné nérody by musely uprchnout. Nast?sti diky udatnym hrdin?m byly prsteny zivl? ziskany, jegjich sila probuzena a



jen jeden ?i dva padli do rukou poh?nk? ati o n? p?idli v zav?re?né bitv?, kdy se marn? pokusili ziskat prsteny vechny.
2767 t?etiho v?ku za?ind 27. Ov?ina.

Svobodnym narod?m se poda?ilo odvratit snahu Nekromantovych pochop? donést mu prsteny Zivl?, kterym by mohl
uvrhnout Rhovanion do tuhé zimy. V takové situaci, by mohli p?ilet? dra?kové ze severnich spousti, 7 jiné stv?ry a
Svobodné nérody by musely uprchnout. Nast?sti diky udatnym hrdin?m byly prsteny Zivl? ziskany, jegjich sila probuzenaa
jen jeden ?i dva padli do rukou poh?nk? ati o n? p?idli v zav?re?né bitv?, kdy se marn? pokusili ziskat prsteny.

Zépis trpasli?iho kroniké?e zde.

26. Ov?Iina

2758 t?etiho vku (Za?atek 26. Ov?iny)

Po par letech za?ali v délce sku?et vici ze severni spoust?, 1éto skon?ilo podivn? brzy a misto za?jového slunce je chlad a
miha. Ub?hlo n?kolik dlouhych rok? s krétkymi léty a mrazivymi zimami.

2760 Radagast vyslal n7olik vyzv?dnych vyprav do Dol Gulduru, ae hrdinové od kapitana sk?et? nic nezjistili napoprveé a
az pozd?ji dostali informaci, Ze sk?eti z njakého dvodu cht?ji zajmou elfi kova?ku Lindir z Cesminie.

2761 Hrdin?m se poda?ilo zachranit Kova?ku (a zjistili, Ze to byla spiSe p?vkyn?) adozv?2d?i se, Ze v Rhovanionu ukrylo 15
elfich kova?skych mistr? z Cesminie 5 prsten? Zivl?, které nesmi padnout do rukou zlym silam, protoZe maji moc m?nit Zivly
apo?asi sv?ta. Kde v3ak ty prsteny mohou byt? Elfové je d?kladn? ukryli a za?arovali mista jejich posledniho odpo?inku,
sou?asn? vSak nechali dopis, ktery spravnym lidem cestu k prstenu ukéze. Kazdy takovy dopis byl rozd?en na 3 ?asti, které
jednotlivi potomci Elfich kova?? hlidali.

2762 Krélovstvi se snaZila na zimu p?ipravit zlepSovanim svych vesnic a Uzemi. P?itom do3lo k poty?kém o vlastnictvi
vesnic.

2765 Starostka Jezerniho m?sta nalezla arozlustila jednu ?ast dopisu.
2766 P?iSery z hvozd? se natyto krasné a bohaté vesnice snesly jako supi, ale po tvrdém boji byl nast?sti od vSiny z nich

odrazeny. ?est padlym trpaslik?m. Svobodné narody musi rychle p7ijit nato, jak zimu zastavit, cht?ji-li z?stat ve svych
domovech.

25. Ov?ina

2742 t?etiho v?ku (Za?atek 25. Ov?iny)

P?iSery byly zahnany. VSude mir. Elfové atrpaslici vSak museli poh?bit své kréle a korunovat nové. To nebyva ?asto tak
snadné, zvlast? jde-li o mrti ne?ekana. Néarody se tedy domluvily, Ze se vSichni krélové znovu sejdou na vyro?i podzimni
rovnodennosti a budou rokovat o tom, jak udrzet Hvozd a jeho okoli i nadéle bezpe?ym ajak prozkoumat jeho tajemstvi.
Vas p?ib?h prav? zazina ...

2745 Probihéa kol onizace novych Osad.

2749 Hrdinové bojuji s Panem pavouk?, Sk?etim krdlem a Krysodlakem a porézi je. Jsou to sluzebnici Nekromanta (coz
Hrdinové netusi), kte?i jakoby n?co hledali pobliz jejich sidlis? a u toho vypdlili n?kolik vesnic. Nekromantovi sluzebnici
hledali stopy


https://svet.ovcina.cz/books/ovcina-svet/page/pribehy-davnych-casu#bkmrk-z%C3%A1pis-trpasli%C4%8D%C3%ADho-kr

2750 Hrdinové porézi Zdivo?elého Huorna, ale Nemrtva elfi kralovna jim nakonec t?sn? unika

2751 (Konec 25. Ov?iny). Velika oslava vSech narod? od Velkého zeleného lesa. Po odehnéni nekromantovych pochop? se
do Temného hvozdu a Rhovanionu zase na chvili vrétil klid a mir.

24. Ov?Ina

P?ib?h 24. Ov?iny

V kraji se objevili dva ?arod?jové, moud?e radili, ale mnoha mista v hvozdu ztemnala a pokojné Ziti bylo naruSeno vyslanci
temnych sil. Dokonce byl otraven pramen vody z hv?zd. P?iSery byly ?im da tim drzejSi aZ nakonec vedeny a sjednoceny
neznamou silou donesly poklad a7 k draku Smakovi acht?jic si jej koupit pro Gtok natrpasli?i m?sto.

2741 t?etiho vku St?edozem?.

Drak Smak se probudil avylétl po dlouhém spanku z hory.

Trpadlici zavolali vdechny na pomoc proti bliZici se hord? a zapojili veSkerou diplomacii a zlato. Draka Smaka se poda?ilo
upokajit velkym vykupnym, atak se rozhod! bitvy neli?astnit. Hordy sk?et?, vik? a harpyji se pak rozbily o udatné hrdiny

vSech t?i narod?. Bitva nebyla dlouho rozhodnuta a vit?zstvi se nedoZili jak krél elf?, tak ani krdl trpaslik?. Nakonec vSak na
bojiti z?stala hrstka hrdin? Svobodnych nérod? a prohlasili bitvu za své vit?zstvi.
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