
Název: Legendární ková?
Typ: Osobní quest, ne mág
Pro hrá?e: Vždy jsi obdivoval zbran? z legend a mýt?. Tvým cílem je jednu z nich

vytvo?it. Medituj ve svatyni a zamysli se nad tím jak. . 
Pro organizátory: P?i startu: popis questu

Po meditaci ve svatyni karti?ka questu.:
 vize na 3 lokace: Ruiny Dol Rhuinen, Temne Ruiny, Kobka stareho krale,
odm?nou je karti?ka questu
Karti?ka questu:

1. Prozkoumej staré ruiny a hledej zbytky zbraní (p?ines
razítka lokací)
1. Ruiny Dol Rhuinen (sova) 
2. Temné ruiny (I)   
3. Kobka starého krále (slon)

2.1.     Studuj ková?ství v každém království. Seže? si dva velké
kameny a u každého království s nimi o sebe 2 minuty tlu?.
Nech si zde nechat od obchodníka dát zna?ku jako
potvrzení.
[    ]  [    ]  [    ]  [    ]

3.          Opat?i si zbran? s celkovými sou?ty 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10
4.Získej magické suroviny poražením následujících nestv?r v

souboji. Nech si od nich dát zna?ku na potvrzení:
1.1. Salamandr [    ], 
2.     Harpyje [    ]
3.     Huorn [    ]

5.      Vyhledej osud a dokon?i sv?j výcvik
 
Prázdná karti?ka pro vypln?ní nové legendární zbran?. Prázdný papír sta?
í, karti?ka s p?edvypln?nými okraji by byla lepší.
 
 
 

Pr?b?h: Hrá? medituje ve svatyni a dostane Karti?ku questu. Po jejím vypln?ní
vyhledá osud (PM, TP), se kterým vyrobí novou legendární zbra?. 

Odm?na: Nová legendární zbra?. P?idá se do i do další hry.
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