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Matemég
Osobni quest

Vidis sv?t jako soubor vzorc? a ?isel. Ve snu jsi po?ital hv?zdy i kroky
nep?atel. Tvé mySleni m?ze m?nit rovnovéhu svta. Nejd?ive vy?isti svou
mysl meditaci ve svatyni.

P2 startu: popis questu

Po meditaci ve svatyni karti?ka questu s extralisty papiru atuzka.
Karti%ka questu:

Najdi odpov?? natyto otazky:

1. Mé&Skouzlo, které zrani celkem za 20z. Kolik m?ze zabit
maximéln? kostlivc??

2. Bojovnici Petrus a Pavlos maji tesaky, platové zbroje, Stity
ahelmy.. Nakostkach jim vzdy padne hodnota 3. Stoji
proti nim Uruk-Hai. Doké&Zi souboj vyhrét bez akce pomoc?

3. Horsky lev bojuje s Sesti viky. Maji kostky, na kterych jim
vzdy padne hodnota 3. Jsou Istivi a pomahaji si. Dokéaze
lev vyhrat?

Odpov2di st m?zeS spo?itat, kdyZ si v soubojich zapises, jaké maji p?iSery
vlastnosti. Az budesS odpov?di mit, vyhledej osud.

Karti?ka dovednosti:

Neni misto pro néhodu

M?zeS zahrét jednou za souboj na za?atku soubojového kola. Toto kolo
budou na vSech kostkéach nep?atel padat pouze hodnoty 3.

Hra? dostane karti?ku questu, na které ma otazky. Pro ty musi zjistit, jaké
vlastnosti maji konkrétni p?iSery. Konkrétn? jde o kostlivce (7 Zivot?),
Uruk Hai (0?7), horsky lev (7/7 15Z) avlk (3/2 5Z). Odpovdi jsou: 1. 3,
2. Ne, 3. Ne. Osud odpov?di zkontroluje a p?eda odm?nu.

20 xp, Dovednost Neni misto pro néhodu
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