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Néavrat Krée do Esgarothu
Osobni quest

V tvych Zilach koluje krev starych krél?. Mé&S mate?ské znaménko tvaru
koruny av?bec, viadnout bystu m? ty ane n?jaké starostka. Je na ?ase,
aby v7ci byly kone?n?tak, jak maji byt. Zamysli se nad tim jak to p?esn?
ud?at meditaci ve svatyni.

Po meditaci ve svatyni karti?ka questu:

1. Ovlé&dni t? vesnice

2. Ziskej podporu alespo? 15 2en? krélovstvi

3. Dokaz své pravo vladnout tim, Ze si po?idi§ mocky artefakt
- Eérendilovu korunu.

4. Konfrontuj starostku, dej ji Sanci p?gjit podvolit se tvému
prévu dobrovoln? ase cti.

S pomoci svych v2rnych druh? ziskej a ovladni 3 vesnice. Za kazdy titul,
ktery s ovladnutim vesnice zisk&S 10xp. K dosazeni krélovské koruny pot
?ebujeS nadpolovi?ni podporu néroda, ktery bys cht? ovladnout, aby si
usp? v hlasovani ap?evzal moc mirovou cestou bez prolévani krve svych
spoluob?an?.

ZaspIn?ni ngjvysSiho cile ziskas 50xp ( m?zeS si je nechat k vlastnimu
postupu nebo je rozd?it mezi své vrnévazaly - rozd? apanuj :)

Starostkati p?islibi v?rnost a bude tvym rédcem a spravcem, jgjim

Ukolem bude zorganizovat slavnou korunovaci, jiz by se m?y z(?astnit
delegace ze sp?izn?nych kralovstvi.

10 xp za kazdou dobytou vesnici, 50 xp za ziskani tr?nu.
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