
Název: Návrat Krále do Esgarothu

  Osobní quest

Pro hrá?e: V tvých žilách koluje krev starých král?. Máš mate?ské znaménko tvaru
koruny a v?bec, vládnout bys tu m?l ty a ne n?jaká starostka. Je na ?ase,
aby v?ci byly kone?n? tak, jak mají být. Zamysli se nad tím jak to p?esn?
ud?lat meditací ve svatyni. 

Pro organizátory: Po meditaci ve svatyni karti?ka questu:

1. Ovládni t?i vesnice
2. Získej podporu alespo? 15 ?len? království
3. Dokaž své právo vládnout tím, že si po?ídíš mocký artefakt

- Eärendilovu korunu. 
4. Konfrontuj starostku, dej ji šanci p?ejít podvolit se tvému

právu dobrovoln? a se ctí. 

 
 

Pr?b?h: S pomocí svých v?rných druh? získej a ovládni 3 vesnice. Za každý titul,
který s ovládnutím vesnice získáš 10xp. K dosažení královské koruny pot
?ebuješ nadpolovi?ní podporu národa, který bys cht?l ovládnout, aby si
usp?l v hlasování a p?evzal moc mírovou cestou bez prolévání krve svých
spoluob?an?.
 
Za spln?ní nejvyššího cíle získáš 50xp ( m?žeš si je nechat k vlastnímu
postupu nebo je rozd?lit mezi své v?rné vazaly - rozd?l a panuj :) 
 
Starostka ti p?islíbí v?rnost a bude tvým rádcem a správcem, jejím
úkolem bude zorganizovat slavnou korunovaci, již by se m?ly zú?astnit
delegace ze sp?ízn?ných království. 
 
 

Odm?na: 10 xp za každou dobytou vesnici, 50 xp za získání tr?nu. 

Návrat Krále
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