
Název: Nové za?átky

Typ: Skupinový quest, Nový Arnor

Pro hrá?e: Nové království to mají vždy t?žké. Je pot?eba rychle zajistit základní pot
?eby pro to, aby království mohlo r?st. 

Pro organizátory: Skupinka dostane p?i startu hry zadání questu a Karti?ku questu:
Karti?ka questu:

1.   Prozkoumejte lokace kde by bylo možno položit základy
infrastruktury království. P?ineste z nich razítka:
1. Temné ruiny (I)
2. Rozcestí (bobr)
3. Harpyjí hnízdo (C)

2. Poražte dv? skupinky nestv?r, které brání rozvoji. Nechte si
od nich vítezství potvrdit:
[     ]  [      ]

3. Odevzdejte vypln?nou karti?ku obchodníkovi. 

Karti?ka Plody nové zem?:
P?edejte správci. Nové území vyžaduje nové osadníky. Tato hrdinská
skupina dobrodruh? zajistila, že na území je bezpe?n?ji a rozproudila
obchod.  Tato karti?ka krále oprav?uje k jednorázovému vyplacení 10
zkušeností každému ?lenu družiny z obchodníkova banku. Království
dostane 2 d?eva a 2 kameny.  
 

Pr?b?h: Ur?eno pro skupinku za?ínajících hrá??. Dostanou karti?ku questu hned p
?i startu hry, po jejím vypln?ní ji u obchodníka vym?ní za karti?ku pro
krále, který jim pak za ni dá odm?nu.

Odm?na: Karti?ka Plody nové zem?, za který ?lenové skupiny obdrží po 10
zkušenostech a království 2 d?eva a 2 kameny.    
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