Nove za?atky (HT)

Nazev:
Typ:

Pro hra?e:

Pro organizatory:

Pr?b?h:

Odm?na:

Nové za?atky
Skupinovy quest, Novy Arnor

Nové krdlovstvi to maji vzdy t?zké. Je pot?ebarychle zgjistit zakladni pot
2eby pro to, aby krélovstvi mohlo r?st.

Skupinka dostane p?i startu hry zadani questu a Kartiku questu:
Karti %ka questu:

1. Prozkoumejte lokace kde by bylo moZno polozit zaklady
infrastruktury krélovstvi. P?ineste z nich razitka:
1. Temnéruiny (1)
2. Rozcesti (bobr)
3. Harpyji hnizdo (C)
2. Porazte dv? skupinky nestv?r, které brani rozvoji. Nechte si
od nich vitezstvi potvrdit:

[ 10 1
3. Odevzdejte vypln?nou karti ?ku obchodnikovi.

Karti?ka Plody nové zem?:

P?edejte sprévci. Nové Uzemi vyzaduje nové osadniky. Tato hrdinska
skupina dobrodruh? zgjistila, Ze na Uzemi je bezpe??ji arozproudila
obchod. Tato karti?ka kréle oprav?uje k jednorazovému vyplaceni 10
zkuSenosti kazdému ?enu druziny z obchodnikova banku. Krélovstvi
dostane 2 d?eva a2 kameny.

Ur?eno pro skupinku za?ingjicich hra??. Dostanou karti ?ku questu hned p
2 startu hry, po jejim vypIn?ni ji u obchodnika vym?ni za karti?ku pro
kréle, ktery jim pak zani d4d odm?nu.

Karti?ka Plody nové zem?, za ktery Aenové skupiny obdrzi po 10
zkuSenostech a krélovstvi 2 d?eva a 2 kameny.
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