Ocho? si medv?da (HT)

Néazev: Ocho? si medv?da
Typ: Osobni quest
Prohré?e: VZdy jsi zddi pozoroval medv?dy. VSichni si mysli, Ze to jsou nebezpe?

nastvo?eni, alety vi§, Ze by se snimi dalo vyjit, jen je t?eba projevit jim p
?atelstvi. AZ potkas medv?da v p?irod?, nezabijej ho, ale projev mu p?
atelstvi.

Pro organizatory:

P2 startu hry:
popis questu a zal epena obalka, na které bude napsano
"P?ATELSTVI — m?Ze otev?it jen medv2d"
V obélce budou 2ty?i karti?ky, dv? pro hra?e, dv? pro p?iSeru (pokud tam
bude misto, muze tam byt cely popis questu)
1. KartiZka 1 (pro hré?e):
Nos medv?dovi jidlo avino, dokud se s tebou nezp?ateli
2. Karti?ka 2 (pro medv?da):
Nedavejte hré? odm?ny za porazeného medv?da — uSet?ili
ho. Dejte jim jen karti?ku ?.1.  Zapamatujte si hra?e. Bude
Vam nosit jidlo avino. KdyZz vam ho dava, nelito?te. Az p?
inese hra? jidlo avino podruhé, zato?i nan? ze zélohy
kamenny obr (karti?ka 3). Pokud jg porazi, klidn?i s medv
2dovou pomoci, dejte hré? karti ?ku medv?da a karti ku
dovednosti (karti?ka 4).
3. Karti?kanestv?ry kamenného obra
4. Karti?ka dovednosti Chlupaty kamarad

Karti?ka dovednosti: (pro hré?e)

Chlupaty kamarad

Mé&S medv?da. Dej mu jméno am?zes ho pouzivat jako ovlédanou bytost.
Pokud zem?e, musi$ ho na konci souboje ozivit za 2 jidla. Jinak jgj
odevzde).




Pr?b?h: Hr&? musi potkat medv?da grizzlyho v souboji. Po vit?zstvi v souboji,

medv?da uset? a p?eda p?ise?e obdku s dalSimi pokyny. P?inese medv?
dovi dvakrét jidlo avino. P druhé nav&? je napadne kamenny obr.
Poté, co jej porazi, ziska hra? medv2d?v vd2k a spole?nost.

Odm?na: Karti?ka Medv?da Grizzlyho a dovednost Chlupaty kamarad.
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