Odm?ny za Questy pokuseni

Dovednosti

Krom? spIn?ni Ukolu stoji zkuSenosti

Nejsou omezeny povolanim, i kdyZz n?které budou vhodn?jSi pro n?ktera povol ani
Dagji se pouzit jednou za soubo;.

Negjsou AKCE, najegjich karti?kéch je napsano, kdy je 1ze pouzit.

Nejsou p?enosné mezi hra?i

Kouzla

Krom? spIn?ni Ukolu stoji manu
M?Ze je ziskat pouze még
Sesilgji se jako b?Zna kouzla
Ngjsou p?enosné mezi hra?i

Stupen | 10XP - kouzlo stoji 1 manu koupit

Nazev Typ Popis

ZlataKlika Dovednost, jednou za souboj P?eho? jednu kostku

Uskok stranou Dovednost, jednou za souboj Jeden (tok cileny natebe misto toho cili na
jiného tvého spojence. Nelze pouzit, pokud jsi v
souboji sam.

Zu?ivy Utok Dovednost, jednou za souboj P?idej ke svému Utoku navic jednu kostku k6+.

Jako stin Dovednost, jednou za souboj Okamyzit? se schovej. Nem?zes byt cilem Gtok?

akouzel. Zlod? m?Ze pouZit p?epadeni.

Ukradenasila Kouzlo stupn? 1l Zra? jednu cilovou bytost za 10Z. Vylé? si 5Z.

Stupen Il 15XP - kouzlo stoji 2 many koupit

Nazev Typ Popis

Rychlakli?ka Dovednost, jednou za souboj Jeden spolubojovnik, ktery jest? nejel, p?ijde o
svou AKCI. Ty méSv tomto kole o jednu AKCI
navic.



Zlaté 07

Kost?ny doprovod

Z7idlo magie

Posednuti

Dovednost, jednou za souboj

Dovednost, jednou za souboj

Dovednost, jednou za souboj

Kouzlo stupn? 11

Po Usp?8n? vyhraném souboji z p?iSerou
dostaneS odm?nu navic.

Na za?atku souboje automaticky vyvolej
ovlé&danou bytost kostlivee 5/5 s 10Z.

L ze pouzit misto magické energie stup??1, 1,
Ialv.

Cilova p?iSerakategorie | nebo Il se p?idav
tomto souboji natvou stranu. Na konci souboje
umira.

Stupen Il 20XP - kouzlo stoji 3 many koupit

Néazev

Ocelovak?ze

Mistr zlod?

Z pekla &2t

Zlod? many

Spat?i slabinu

Jako vitr

Paralyza

OzZiveni

Typ

Dovednost, jednou za souboj

Dovednost, jednou za souboj

Dovednost, jednou za souboj

Dovednost, jednou za souboj

Dovednost, jednou za souboj

Dovednost, jednou za souboj

Kouzlo stupn? 1V

Kouzlo stupn?V, |ze pouZit pouze jednou za
souboj

Popis

Pouzij nakonci soubojového kola. Vyle?
vSechny Zivoty, o které jsi v tomto kole p7isel.
Pokud jsi padl, oZiv se.

PouZij sou?asn? s Gitokem vedenym na nep?
itele. Pokud Utok zasahne, nezp?sobi zadné
poskozeni, ale m?zeS nep?iteli vzit jeden p?edm
2, jako kdybys ho porazil.

Na libovolném po?tu kostek v jednom Gtoku
nastav, dle své volby, ?islal nebo 5.

PouZij sou?asn? s Gtokem vedenym na nep?
itele. Pokud Utok zasahne, nep?itel ti musi dét,
ze svych zasob, magickou energii stup?? 1, I1,
11, IV aV. Pokud Zadnou nem4, dovednost
nema efekt.

Pouzij sou?asn? s Gtokem. Jeden cil mapro tv?
Gtok O? sniZzené nat?etinu (zaokrouhli dol?).

Ziskej toto kolo jednu AKCI navic.

Cilova p?iSeramaximaln? kategorie IV, nebo
cilovy hr&?, p?ijdou toto kolo o vechny své
zbyvajici AKCE.

Oziv jednoho bojovnika padlého v tomto
souboji. M&plny po?et zivot?. Na konci
souboje op? o vSechny Zivoty p?ijde.
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