Pan Selem (HT)

Nazev:
Typ:

Pro hra?e:

Pro organizatory:

Pr?b?h:

Odm?na:

Pan Selem
Osobni quest, ne még

Zvi?ata s tebou mluvi - ne slovy, ae pohledem, gestem, tichem. Jednoho
dne t? nav&tivil duch vI?i matky. Pry se blizi doba, kdy p?iroda ztrati
rovnovahu. Budes jgjim hlasem. Nebo jejim drapem. Medituj o tomto snu
ve svatyni.

P2 startu: popis questu

Po meditaci ve svatyni karti?ka questu

Karti ?ka questu:

1. Naezni dv? p?iSery, zvi?ata atrav snimi ?as. Nebojuj snimi, ae
zkus si povidat. Dej jim n?jaké jidlo (skute?né jidlo, o které se m?zeS rozd
2lit). Nech si od nestv?r potvrdit, Ze si jidlo vzaly.

[ 10 1

2. Pomoz zvi?at?m proti t?m, co je lovi. Prozkoumej aochra? jejich
lovi&t?. P?inesrazitka z lokaci:

1. Hnizdist? nestv?r (prase),
2. Sk?etomlaty (jablko)
3. Pavou?i palou?ek (O)

3. Poraz skupiny nestv?r nasledujicich typ? anech si od nich své
vitezstvi potvrdit.

1. SkZeti
2. Harpyje
3. Pavouci

4, sta? se Panem Selem. Pozvi sva dv? sp?atelend zvi?atanaritudl. Tam je
znovu nakrm aukaz jim, Ze je v tob? taky zvi?e. Nech si od zvi?at
potvrdit, Ze t? berou zajedno z nich [ 10 1

5. Vyhledg osud

Karti?ka dovednosti:

Zvi?eci pouto

Zvi?ata natebe nelito?.

Na za?atku souboje m?Zes spot?ebovat jedno jidlo k tomu, abys cely
souboj m? +2 do Utoku, nebo obrany. Zvi?eti pom?Ze, aZ bude nejh??.

Hra? za?ne meditaci ve svatyni, kde ziska karti ?ku questu. Pak musi najit
dv? NPC majici karti?ky zvi?at, n??im je nakrmit a strévit s nimi ?as, coz
mu NPC potvrdi na karti?ku. Pak hr&? spini zbytek karti?ky a svola zvi?
ata, znovu je nakrmi a sehraje jim etudu na téma Jsem zvi?e. Zvi?atato
potvrdi na karti ?ku. Nakonec hré? dojde za osudem a obdrzi karti ?ku
dovednosti.

Dovednost Zvi?eci pouto
Jedno zvi?e v zav?re?né bitv? p?ejde na stranu hré?e.
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