
Název: Peacemaker
Typ: Osobní quest
Popis questu: Luky jsou takové tit?rné zbran?. Ale takový dobývací samost?íl! Te? jen

jak jej vyrobit…. Medituj na toto téma na klidném míst?, t?eba ve
svatyni. 

Pro organizátory: P?i startu: popis questu
Po meditaci ve svatyni karti?ka questu:

1. Studuj p?íšery a jejich velké hnáty. Projdi lokace (a natiskni
razítka)
1. Harpyjí hnízdo (C)
2. Hnízdišt? nestv?r (veverka)
3. Sk?etí cesta (buldozer) 

2. Po?i? následující p?edm?ty:
1. st?elné zbran? s útoky 3, 4, 6, 7, 8, 9
2.  Munice+2 x 10
3. Munice+4 x 5
4. 20 šišek (natrénuj s nimi mí?ení)
5. Lu?ištník úrovn? V.

3. Poraz v souboji následující nestv?ry. Nech si od nich dát
zna?ku na potvrzení
1. Ob?í masožravá želva ?,
2. Kamenný Obr ?,
3. Olog-Hai ?

4.  Vyhledej osud

 
Karti?ka Legendární zbran? Piecemaker
St?elná zbra? 14/0
Nem?že st?ílet bez dokoupené munice. M?že použít až 2 munice na jeden
výst?el.
 

Pr?b?h: Hrá? za?ne meditací ve svatyni, za kterou dostane karti?ku questu. Po
vypln?ní questu vyhledá osud, který odebere p?edm?ty a ov??í p?esnost st
?elby šiškami. Pokud hrá? na vzdálenost 5metr? strefí vybraný strom
alespo? deseti šiškami z dvacíti, quest bude spln?n. Pokus m?že být
opakován nejd?íve za hodinu.  

Odm?na: Legendární zbra? Peacemaker

Peacemaker (HT)
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