Podivné vejce (HT)

Nazev:
Typ:

Pro hra?e:

Pro organizatory:

Pr?b?h:

Odm?na:

Podivné vejce
Osobni quest

M7 jsi sen o tom, Zejsi naSel vejce - h?alo a pulsovalo svlem. Nebylo
oby?giné. Citi§, Ze t? pot?ebuje. MozZnd mas Sanci sté se Prvnim
chovatelem. Medituj ve svatyni o svém snu a dozvis se vice.

P2 startu: popis questu
Po meditaci ve svatyni karti ka questu
Karti%ka questu:

1. Vydg senalokaci Harpyji hnizdo (C) anaezni vejce
(natiskni razitko z lokace a ukaz jg v knihovn?)

2. Vydg senalokaci hnizdist? nestv? anestv?ry chvili
studuj. Nech si dat potvrzeni od p?iSery pohybujici sev
okoli. NemusiS s ni bojovat, ae nic ji nebrani, Gto?it na
tebe. Pokud ji v souboji porazis, potvrzeni ti da.

3. Spravnateplotajev lokaci kréter, postav tam lihe? avejce
do n? umisti. Lihe? postav z klacijk? a kamen? aumisti do
ni suroviny:

3 d?eva, 3 many amagickou energii stup??1, 11, alll.

4. Po?kej uvejce az sevylihne.

Informace pro p?iSeru pohybujici se kolem lokace krater (m?Ze to byt p?
iSera-vesni?an stary lom):

Kdyz v lokaci kréter uvidite hré?e, jak hlidavejce, p?jd2e k n?mu,
nebojujte, zkontrolujte, Ze ma spin?ny quest podle karti?ky a dejte mu
odm?nu.

Karti?%ka p?iSerky - mazliZka

Ovléadana bytost, 7/2, st?elecky Gtok. Zran?ni, které ud?i, je ohnivé.
10Zivot?. VSechny Gtoky a kouzla vedouci nani vedou misto ni najejiho
pana. Na konci souboje se vZdy ozivi.

(obrézek, n?jaka malé ohniva potvrka)

Hr&? medituje ve svatyni a dostane karti ?ku questu. Jde nalokaci harpyji
hnizdo, odkud p?inese razitko a zan?j dostane v knihovn? vejce. Pak jde
k lokaci hnizdit? nestv?r, kde si necha dat potvrzeni od tamni nestv?ry.
Nakonec postavi [ihe? v kréteru, kde ?ekatak dlouho, nez kolem p?jde p?
id?len& nestv?ra, ktera mu da odm?nu.

Karti?ka p?iSerky - mazlika
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