Pravidla pro draky

Dra?i vejce jsou prokazateln? 2 - u Lidi (Hana Zahradnikovd) av Arnoru (Adam Smajcl)
Trpaslici aElfové - a) upraveny Quest navic b) rovnou vejce do krélovské pé?e?

Lihe? - 1 surovinu z kazdého néroda (D?evo, vino, kdmen, kozeSina) odevzda obchodnikovi a postavit v sidelnim m?st? p?
kné hnizdo vystlané mechem, ve kterém se bude vejce po jeden rok inkubovat (1h) stopne obchodnik nebo krdl. Po té m?Zze
vlastnik vejce nebo jim pov??ené osoba vejce otev?it a holdtko z n?j osvaobaodit. (Vyjme kartu novorozeného dréa?ka a vym?ni
ji u obchodnika za kartu s r?stovou tabulkou. )

Dra?ka je zapot?ebi kazdou hodinu nakrmit - odevzda jidlo obchodnikovi aten mu zaskrtne poli?ko v tabulce. S kazdym
krmenim poroste a zesili. Je mozné odevzdat jedno krmeni zp?tn?, pokud byl hrdina na akci, nebo nechat drakave m?st? a
pov?7it jeho vyzivou krale, nebo ur?it jiného poru?nika. Dré?ek nesezere vic nez 2 jidla ngjednou, protoze by pukl ani druhé
jidlo dop?edu, protoze neni vyhladov?y z p?edchoziho obdobi. Kdyz nedostane nazrat, hybernuje a neroste.
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