Pravidla pro Dungeon

Zavstup do Dungeonu se plati 1 manou. V Dungeonu se nebojuje kartami. Pokud p?iSera hrdinu trefi, nebo ho placne, musi
z Dungeonu odejit a odloZit v3e co v n?m ziskal.

Pokud hrdina projde Dungeonem bez chyceni, ziska 5 zkuSenosti.
V Dungeonu jsou rozmist?né oby?ejné poklady aindicie k prsten?m, a Zetony informaci.

Prvni hr&?, ktery projde Dungeonem plni vSeobecny quest Jesky?a?.
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