Pravidla pro krale

Kralem se mysli CP ve vedeni m?sta (kral, spravce, starostka).

Celkovym cilem je nabrat co nejvice poklad? u Draka.

Hodi se k tomu sehnat co nejvice Oromeho sz, aby jste m?li nejkrasn?Si svatyni. To velmi zesiluje Vasi moc.
Také je nutné zjistit kam odlétl drak a nachystat se nan?.

Prvni Ukol je nasbirat X kamink? rudé barvy, dra?i krve angjit bytost, ktera umi ?ist z krve.

Obecné

e Reprezentujete obyvatele oblasti. Jste d2di?ni krédlové, ?i zvoleni starostové. Sv?t se trochu m?ni adruziny
nadSenych dobrodruh? prozkoumavaji zem? okolo Vas.

o Vasi Ulohou je zabezpe?it p?eZiti arozvoj Vaseho ndroda a poméhat jeho druzindm. Zabranit tomu, aby n?kdo
nebo n?co ubliZilo VaSemu m?stu avést ho k prosperit?.

e Kazdé obdobi ziskéte zkuSenosti, které m?zete rozdat za pln?ni Ukol? pro vas. V tabulce

e Kazdé obdobi ziskéte dan? podle tabulky. Mimo jiné za kazdou postavenou budovu

e B?hem hry se méte hlavn? vyskytovat pobliZ vlastnich m?st. Je mozné ud?at diplomatickou vypravu do
vedlegjsiho kralovstvi, ale prosim pak o n?jakou tu pompu, noblesu a doprovod. P?eci vas po cest? nemohou obrat
n?jaci lupi?!

e Jste v?dci a stratégové, ne vale?nici — od toho méte hrdiny. Bitvam byste se m?i vyhybat, protoze kdyZ padnete
do zgjeti, bude to znamenat nutnost tu?ného vykupného.

e Mimo své m?sto m?Zete byt napadeni hrd? v rezimu PvP.

Obdobi jsou co 2 hodiny.

Charakteristika

Po?et Zivot?: 30

M7?Zzete si vybrat jedno povolani ajste v n?m rovnou pata Urove?.
U?2: 3 + vybaveni

0?. 3 + vybaveni

S Sebou:

Kralovsky oblek (to je naVas). Na za?atku méte vybaveni v sou?tu 20 gros?.
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