Pravidla pro obchodniky a jejich p?iru?i

Jste krvi, ktera Vas narod udrzuje v chodu. Hlavn? prodavéte hrdin?m vybaveni a dopl?ujete jim Zivoty. Pro tyto U?ely se ?
idite platnym cenikem.

Inventar na zacatku hry

Pokladnu

Krabici sv?cmi naprode] a hernimi pot?ebami
Ceniky - hlavn? ten p?imo nav?cech a p?ipadné dalsi
Tabulku produkce kralovstvi

Tabulku trhu

Trhovou krabici (odliSend od ostatnich v2ci

Za?atek hry

Naza?atku hry si hra? vybirgji jeden ze set? vybaveni, se kterym za?ingji

e Blizka zbra? se sou?em 4

e St?elna zbra? se sou?tem 3

e Dykaa4 kouzlaurovn?0

e Dykaapes. (Pesje bytost 3/2 s 5z, které se mu na konci souboje 1€?. Pokud nep?eZzije, je t?eba koupit nového)
e 50ros?

Maximani po?et Zivot? a vybaveni, které hra? mohou pouZzivat, zalezZi najejich povolani a drovni, viz. Pravidla
Zkontrolujte to prosim p?i prodeji. Je to zazna?eno.
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Léceni hracu
Hra? se po névratu do m?sta vylé€?i do plného po?u Zivot?. Pouze pokud se chce |€7it v divo?in?, pot?ebuje jidlo. Zal&?eni
se plati d?epy.

Prodej zbozi

Od hra?? vykupujete poklady a prodavate jim co pot?ebuji. Pozor - zbran? a magicka energie vysSich Grovni (4,5) je
dostupna pouze mé-li m?sto p?islusnou budovu. Psi se daji kupovat, pouze je-li ve m?st? psinec.

Produkce

VaSe krdlovstvi produkuje suroviny, se kterymi m?ze obchodovat. Hru za?indme uz s prvni produkci. Tedy ji m?zete
okamzit? vydat. Krdlové to maji napsano (dostanete do za?atku ... také, ale samoz?eim? jim to dejte jen jednou).
Produkce se d?je jednou za dv? hodiny. Mate k dispozici tabulky, kde p?edani produkce zapiSete.

Obchodnici spravuji suroviny. Kazdé obdobi m?sto vyprodukuje v zakladu 12 surovin a2 zboZzi. Suroviny jdou krali a
vlastnik?m budov, zbozi jde do Trhové krabice.

Narod Surovina Zbozi

Elfové d?evo Sperky



Trpadlici kamen Hraky
Lidé vino Saty

Novy Arnor kozeSiny Ko?eni

Suroviny dostane krél/starosta/spravce am?ze s nim naklédat. Aby suroviny mohli hré? p?evazet, musi si koupit vozik za 10
groS? afyzicky si zkonstruovat smyk.

Obchod mezi mésty

Hra?i, kte? cht?ji obchodovat mezi m?sty se surovinami a zbozim musi p?ijet s povozem.

Povoz

Stoji 10 gros?, hré?i si s provazky ud?aqji primitivni smyk, ktery s sebou tahnou, p?ipadn? nesou jako nositka. Minimaln? ho
musi nést dv? postavy. Suroviny a zbozi, které cht?ji p?esunovat daji nan?. Masimulovat karavanu, tak aby hra? nep?
enaSeli v rukou 65 kamene a 30 tun d?eva. Pokud méte pocit, Ze hrd? n?jak pravidlo obesli, nemusite s nimi obchodovat.
Suroviny z vesnic do m?sta se také p?epravuji takto. P?ipadn? nahodn? ziskané suroviny jinak, Ize rozumn? akceptovat.

Trhova Krabice (nové!)

Kazdé m?sto ma Trhovou krabici. V té jsou suroviny, které m?stu prodali hrd? ato zbozi, které se vyrébi p?imo v tomto m?
st?. Vytvo?ilo se b?hem produkce a jest? si ho nikdo nekoupil. Kdokoliv si m?Ze koupit suroviny a zboZi z krabice, podle
ceniku Nakup / Prodej.

P2 vykupu surovin setyto daji do Trhové krabice. P? vykupu zboZi se toto dava do zvlastniho sa?ku bokem a hrd? uz ho zp
2t koupit nemohou, viz nize, vede k r?stu m?sta. Vykup probiha automaticky, m?sto vzdy vykoupi co je mu dovezeno, podle
ceniku.

Ceny

Trhové ceny se m?zou liSit v r?znych m?stech am?Zou se m?nit i v ?ase. Dostanete novou tabulku.

Lov

Kdyz hré? p?inesou karti?ku zv??iny (jelena, nebo lan?), mohou se ji pokusit vym?nit zadv? jidla. 7 ?te se popisem nakarti
?2ce zv??iny. Mgji-li hra? dovednost lovec, je jgich lov Usp?Sny p?i vysledku 3-6.

Stavba budov

V separédtni ?asti pravidel. Stavbu budovy povoluje krdl, m?ze ji postavit jak krdl, tak hré?i. Pozor nalimit po?tu budov ve m
?st?! Ten je naza?atku 9.

RUst mésta

Zakazdé dv? kompletni sady zboZi, které m?sto vykoupi a samo nevyrabi, se rozroste a zvedne se po?et budov, kteréje
mozné ve m?st? postavit o 1.
P?iklad: Elfové vykoupi (2x Saty, 2x hra?ky, 2x kozeSiny).



Specialni predméty
Povoz stoji 10 gros?.

Lucerna stoji 10 gros?.
Lo?kastoji 10 gros?.

Questy na Lokacich — Tyto questy ?eSi knihovnik v knihovn?

Indicie ke skrytym Poklad?m ziskéte u knihovnika nebo u potulnych NPC: Mudrc, V2dma aKejkli?
U?eni kouzel je za manu podle Urovn? kouzla.

Vykup zbrani je za2 zaokrouhleno nahoru jejich ceny.

NAKAZA -Spélov - Kdo donese razitko ? ze Spalené vesnice (8) je nakazeny morem. Je Ozna?en ?ernou stuhou - Nem?Zze
mit vic nez jeden zZivot. - Lé?ba - donést do knihovny nebo m?sta vodu hv?zd nebo nasbirat 12 bylin.
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