Pravidla pro rozvo] m?st

Stavbu budovy povoluje krél, m?zeji postavit jak krdl, tak hré?i. Pozor nalimit po?tu budov ve m?st?! Ten je na za?atku 9.

Cenik budov

Ve m?st? se da postavit maximan? 9 budov. Ve vesnici se dgji postavit maximaln? 3 budovy. Kazda produk?ni budovan?
komu pat?i a Obchodnik davé jeji produkci p?imo k ni.

Budova

Pila/ D? / Vinice/ Statek
(d?evo, kamen, vino, jidlo)

Manufaktura

Psinec

Malavyhe?

Velkavyhe?

Malé magické z?idlo

Velké magické z7idlo

U7d

M?sto 7 vesnice. Produkce 4 suroviny za
obdobi. Pat?i postavam, nebo kréli. Po
postaveni ihned déva 2 suroviny svého typu.

Pouze ve m?st?. Produkce 1 zbozi za obdobi,
zboZi se dava do trhové krabice. Pat? postavam
nebo kréli. Po postaveni davéa staviteli ihned 5
gros? zp?t ajedno zbozi se p7idado Trhové
krabice.

Kazdé obdobi dahré? 4 + X gros?, kde X je
celkovy po?et manufaktur ve m?st? (v?etn?
této) = 1. manufakturadatedy 5 gros? za
obdobi.

Ve m?st? se daji kupovat psi.

Ve m?st? se daji kupovat zbran? Grovn? 4.

Vem?st? se daji kupovat zbran? irovn? 4,5 a
vySSi akovat legendarni zbran?.

Ve m?st? se daji kupovat a u?it zbran? arovn?
4.

Vem?st? se daji kupovat a u?it kouzla irovn? 4
ab.

Cena

20 gros?

20 gros?

10 gro8?, 2 jidla, 2 d?eva.

15 gro§?, 2 many, 1 menhir, 2 d?eva, 2 kameny,
2ving, 2jidla

Nahrazuje malou vyhe?.
30 gros?, 10 kamene, 5 d?eva, 1 menhir

15 gro$?, 2 many, 1 voda hv?zd, 2 d?eva, 2
kameny, 2 vina, 2 jidla

Nahrazuje malé magické z7idlo.
30 gro8?, 10 vina, 5 jidla, 1 voda hv?zd



Bradavi?né gladiatorské gymnazium Bilba
Pytlika

Lazaret

Svatyn? naroda

R?7st m?sta

GroSe se daji m?nit za zkuSenosti v pom?ru 5
gros? = 1 zkuSenost.
Pot?ebujes hra?e 4lvl na zal ozeni.

Postavy se mohou ve vesnici |€7it. Zdarma,
samoz?ejm?.

Na Oromeho slzy.

10 gro8?, 6 d?eva, 2 jidla, 2 kameny, 2 vina

5 gros?

10 gro$?. 8 r?znych surovin.

Zakazdé dv? kompletni sady zboZzi, které m?sto vykoupi a samo nevyrabi, se rozroste a zvedne se po?et maximanich budov
o 1. Vykup probiha automaticky, m?sto vzdy vykoupi co je mu dovezeno, podle ceniku.
P?iklad: V druhé obdobi Elfsky obchodnik vykoupi z karavan (2x Saty, 2x hra?ky, 2x kozesiny), m?sto ma nyni limit budov

10.

Svatyn?

Prvni jet?ebaji vysv2tit. Oromeho slzy mohou p?enéSet jen hobiti akral. Kazda slza vliozena do svatyn? se musi ozna?it zna

?kou kralovstvi.

Davavzdy od p?istiho obdobi viadci m?sta.

3dzy 20 zk 8dz
4dzy 25 zk, 10 gros? 9dz
5dz 35 zk, 10 gros? 109z
649z 55 zk, 20 gros? 118z
79z 70 zk, 25 gros? 124z

90 zk, 30 gros?

110 zk, 40 gros?
140 zk, 40 gros?
170 zk, 40 gros?

200 zk, 50 gros?
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