
V herním území je 10 lokací, kde mohou být získány vesnice.

Vesnice dává celou svou produkci správci v dané období. P?i p?ebrání produkce se to zna?í.

 Produkce je vypsána p?ímo na vesnici. Vesnici zajiš?uje speciální p?íšera. Ta zapisuje komu dala produkci, ?eší kdo je ve
vesnici správce a m?že hrát vesni?any. ?eší s hrá?i úvodní quest.

Mohou v ní být postaveny tyto produk?ní budovy (1 z Pila, D?l, Vinice podle typu Vesnice) a Statky. Celkem se dají
postavit ve vesnici až 3 produk?ní budovy.

Hrá? si koupí ve m?st? a donese do vsi.

Budovy dávají produkci svému majiteli, nebo správci, podle toho, jak správce rozhodne.

Produkce se vyplácí ve vesnicích.

Vesnice se nedá zni?it.

Jednou získaná vesnice, m?že být zabrána jinými hrá?i.

Útok na Vesnici

1) Úto?ník se dostaví k vesnici. P?ivolá CP-?ko (vysíla?kou, nebo ho najde poblíž). Ke každé vesnici je jedno p?íslušné
CP. Tomu oznámí, že zahajuje obléhání.

2) Odevzdá 4 d?eva na p?ípravu obléhacích stroj? a tábora.. CP-?ko, stanoví ?as, kdy st?et o vesnici prob?hne (cca za
45 minut od zahájení). CP-?ko pak vyvolá hledání obránc?, aby v?d?li, že obléhání probíhá.

3) Úto?níci nemusí ve vesnici z?stávat, souboj má prob?hnout v daný ?as.

4) V ur?ený ?as prob?hne na míst? bitva úto?ník? s obránci. Pokud se obránci nedostaví, obranu p?evezme domobrana
hraná CP-?kem.

Pravidla pro Vesnice
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