Pravidla pro Vesnice

V hernim Gzemi je 10 lokaci, kde mohou byt ziskany vesnice.
Vesnice dava celou svou produkci sprévci v dané obdobi. P2 p?ebréni produkce se to znai.

Produkce je vypsana p?imo navesnici. Vesnici zajiS?uje specialni p?iSera. Ta zapisuje komu dala produkci, ?esi kdo je ve
vesnici spravce am?ze hrat vesni?any. ?esi s hra? Gvodni quest.

Mohou v ni byt postaveny tyto produk?ni budovy (1 z Pila, D7, Vinice podle typu Vesnice) a Statky. Celkem se daji
postavit ve vesnici az 3 produk?ni budovy.

Hra? si koupi ve m?st? adonese do vsi.
Budovy davaji produkci svému majiteli, nebo sprévci, podle toho, jak sprévce rozhodne.
Produkce se vypléci ve vesnicich.
Vesnice se neda zni 7it.
Jednou ziskana vesnice, m?Ze byt zabrana jinymi hra?.
Utok na Vesnici
1) Uto?nik se dostavi k vesnici. P?ivola CP-2ko (vysila?kou, nebo ho najde pobliz). Ke kazdé vesnici je jedno p?islusné

CP. Tomu oznami, Ze zahajuje obléhani.

2) Odevzda 4 d?eva na p?ipravu obléhacich stroj? a tédbora.. CP-7ko, stanovi ?as, kdy st?et o vesnici prob?hne (cca za
45 minut od zah§eni). CP-2ko pak vyvola hledani obranc?, aby v2d?i, Ze obléhéani probiha.

3) Uto™nici nemusi ve vesnici z?2stavat, souboj mé prob?hnout v dany ?as.

4) V ur?eny ?as prob?hne na mist? bitva ito?nik? s obranci. Pokud se obranci nedostavi, obranu p?evezme domobrana
hrana CP-?kem.
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