Slova davnych - neni ve h?e

Nazev:
Typ:

Pro hra?e:

Pro organizatory:

Pr?b?h:

Odm?na:

Slova davnych
Osobni quest

VS&ichni miluji p?ib?hy. Alety vi§, Zev kazdém z nich je kli? k n??emu
hlubSimu. Slysis§ ozv?nu davnych slov, kterd cht?i byt znovu vy??ena.
MoZznajsi vyprav??em, kterého sv?t pot?ebuje. Medituj ve svatyni a zjisti
vice.

P2 startu: popis questu

Po meditaci ve svatyni karti?ka questu a maly seSitek s tuzkou.

Karti ?ka questu:

1. Nasbireg azapist? p?ib?hy od hrd?? nebo NPC (musi byt r2zné a
mit pointu)

2. ZapiSnebo s zapamatuj p?ib?h, ktery je"tv" - kli?ovy, silny

3. Dg p?ib?hy do knihovny.

Postav Ohni&t? slovaavyprév?y sv? silny p?ib?h skupin? hrd??, i zap?
itomnosti osudu (PM)

Budova na postaveni: Ohnist? slova. 5 d?evo, 2 kémen

Kdokoliv zde vypravi, jeho slovamaji silu -jednou za hru m?Ze ovlivnit
emoce nebo rozhodnuti skupiny.

Karti?ka dovednosti:

Vyprav?? p?ib?h?

M?ZeS jednou denn? vyprav?t p?ib?h, ktery ovlivni chovéni poslucha?e
(mensi bonus, schvaluje PM)

Tv? p?ib?h se m?ze stét legendou - pokud jg p?evyprévi t? dalsi
postavy.

Prézdné karti?ky p?ib?h X3

Hré? shird avypravi p?ib?hy. Postavi Ohni&t? slova.

Dovednost Vyprav?? p?ib?h?

5 kartiky P?ib?h

MoZnost vytvo?it P?ib?h, ktery m?ni osud (symbolicka schopnost pod
dohledem osudu).
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