
Název: Strážce lesa

Typ: Osobní quest

Pro hrá?e: Lesy jsou prastaré a moudré. Cítíš, že t? volají - cht?jí, abys ochránil
jejich rovnováhu. Ve snech k tob? promlouvá Duch strom? - strašideln?
vypadající bytost jakoby porostlá mechem. M?l bys ho vyhledat a zjistit
více. 

Pro organizátory: P?i startu: popis questu
Od oživlého ke?e (MK): odm?nou je karti?ka questu
Karti?ka questu:

1. Navštiv a obdivuj r?zná lesní zákoutí. Dones razítka
1. Vílí Palou?ek (jahoda)
2. Lesní oltá? (jelen)
3. Rhosgobel (Z)
4. Srdce hvozdu (T)
5. Pavou?í Palou?ek (O)

2. Poraž ty, kte?í les poškozují a porušují rovnováhu. Vyhraj
souboje se skupinami p?íšer a nech si od nich dát potvrzení
1. Pavouci 
2. Sk?eti
3. Nemrtví

3. Vra? se k Duchovi stromu 

Dovednost Strážce Lesa
Oživlé ke?e, entové a huorni na tebe neúto?í. Pokud stojíš pod stromem,
tedy n?kde nad hlavou v?tev, máš v souboji +1/+1
Duch lesa ti pom?že, až bude nejh??e. 
 
 
 
P?edat popis questu Michalovi Kaimovi. 

Pr?b?h: Hrá? musí najít postavu oživlého ke?e (Michal Kaim v kostýmu Jožina z
Bažin), od n?j dostane karti?ku questu. Když se hrá? vrátí s plnou karti?
kou, poprosí jej duch strom? o pomoc s entem, kterého p?epadla temnota. 
Nabádá hrá?e, že enta pot?ebuje jen porazit, ne spálit. Provedou souboj s
entem s bojišt?m p?íslušným denní dob?. Pokud hrá? vyhraje souboj s
entem bez použití ohn?, Duch mu pod?kuje a p?edá odm?nu. 
 

 

Odm?na: Dovednost Strážce lesa
V záv?re?né bitv? se duch strom? p?idá na stranu hrá?e. 
 

Strážce lesa (HT)
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