
Název: St?íbro v hlubinách

Typ: Osobní quest

Pro hrá?e: Od mali?ka jsi snila o mapách, truhlách a skrytých chodbách. Poklady t?
volají ve snech - šepot mincí t? budí ze spaní. Možná jsi zrozena být
Hleda?em poklad?. Medituj ve svatyni a zjisti více.

Pro organizátory: P?i startu: popis questu
V knihovn?: jedna vize, odm?nou je karti?ka questu
Karti?ka questu:
1.      Získej útržky staré mapy od t?í bytostí
2.      Sestav mapu a poznej místo, kde je ukrytý "poklad"
3.      Postav Pokladnici a uschovej tam sv?j vlastní drobný poklad pro
budoucí hleda?e
Budova na postavení: Pokladnice. 2 kameny, 2 many, 2 d?eva
Funguje jako ukrytý trezor. Hrá? m?že uschovat cennosti, které se dají
najít i jinými hrá?i (za herních podmínek).
Karti?ka dovednosti:
Hleda? poklad?
Umíš rozpoznat falešné stopy a pasti v mapách a hádankách.
Jednou denn? se m?žeš ptát osudu (PM) na "správný sm?r" (nap?. formou
samá voda - p?iho?ívá - ho?í)
 

Pr?b?h: Hrá? vyplní v knihovn? vizi, za kterou dostane popis bytostí, od kterých
musí získat mapu. Jedná se o t?i p?íšery - vesni?any (lokace Sk?etomlaty,
Starý lom, Polom). Poklad bude ukrytý kolem Spálené vesnice. Po
nalezení pokladu hrá? postaví Pokladnici, kterou zkontroluje osud (PM).

Odm?na: Dovednost Hleda? poklad?
Vá?ek s drobným pokladem (herní p?edm?ty, pop?. neherní poklad na
památku)
 

St?íbro v hlubinách - není ve h?e
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