St?ibro v hlubinach - neni ve h?e

Nazev:
Typ:

Pro hra?e:

Pro organizatory:

Pr?b?h:

Odm?na:

St?ibro v hlubinéch
Osobni quest

Od mali?kajsi snilao mapéch, truhlach a skrytych chodbach. Poklady t?
volgji ve snech - epot minci t? budi ze spani. Moznajsi zrozena byt
Hleda?em poklad?. Medituj ve svatyni azjisti vice.

P2 startu: popis questu

V knihovn?: jednavize, odm?nou je karti %ka questu

Karti%ka questu:

1. Ziskej Utrzky staré mapy od t?i bytosti

2. Sestav mapu a poznej misto, kde je ukryty "poklad”

3. Postav Pokladnici a uschovej tam sv?j vlastni drobny poklad pro
budouci hleda?e

Budova na postaveni: Pokladnice. 2 kameny, 2 many, 2 d?eva
Funguje jako ukryty trezor. Hra? m?ze uschovat cennosti, které se daji
najiti jinymi hr? (za hernich podminek).

Karti?ka dovednosti:

Hleda? poklad?

Umis rozpoznat faleSné stopy a pasti v mapach a hadankach.

Jednou denn? se m?zeS ptét osudu (PM) na "spréavny sm?" (nap?. formou
samavoda - p7iho?iva- ho?i)

Hra? vyplni v knihovn? vizi, za kterou dostane popis bytosti, od kterych
musi ziskat mapu. Jedna se o t? p?iSery - vesni?any (lokace Sk?etomlaty,
Stary lom, Polom). Poklad bude ukryty kolem Spélené vesnice. Po
nalezeni pokladu hr&? postavi Pokladnici, kterou zkontroluje osud (PM).

Dovednost Hleda? poklad?
V&?ek s drobnym pokladem (herni p?edm?ty, pop?. neherni poklad na
pamétku)



Revize?. 1
Vytvo?eno 2026-04-12 18:05:03 UTC uZivatelem Admin
Aktualizovano 2026-04-12 18:05:03 UTC uZivatelem Admin



