U?itel magie (HT)

Nazev: U7itel magie
Typ: Osobni quest
Pro hréa?e: Magie je zékladni hybnou silou sv?ta. M?lo by seji vice porozum?. M2

jsi vizi, ze m?zes zal ozit magickou Skolu. Zkus si ji p?ipomenout meditaci
ve svatyni.

Pro organizatory:

P2 startu: popis questu
Po meditaci ve svatyni karti %&ka questu
Karti%ka questu:

1. Nau?seaespo? deset kouzel z knihy kouzel

2. Nau? se despo? jedno unikétni kouzlo

3. Postav v nkterém m?st? magicky kruh z pravych kamen? a
surovin 3 kameny a 3 many a zorganizuj v n2m magicky
duel, naktery pozvi i osud (PM)

Budova na postaveni: Magicky kruh. 3 kameny, 3 many

e V kruhu je mozné provést souboj. Na konci souboje se (?
astnik?m vréti veskera magicka energie, kterou v souboji
utratili.

Karti ?ka dovednosti:
U?enec Magie

M?zeS jiné hr&?e nau?it kouzlo které umis, nebo se od nich kouzla uit.
M?zeS takto u?it i unikétni kouzla, ale t?ch je omezeny po?et. U?eni
probih&d b?zn? u obchodnika, ale cenu vzdy platiSty aje to polovina many
(zaokrouhli dol?) normaln? pot?ebné k nau?eni.
Prézdné karti ?ky unikétnich kouzel. X5

Pr?b?h: Hr&? vyplni v knihovn? vizi, za kterou dostane seznam Ukol?. Po jejich
spln?ni vyhleda osud a nechajej p?ihlizet magickému duelu. Po konci
dostanou U?astnici prvniho duelu 10 xp a quest je Usp?Sne spin?n.

Odm?na: Dovednost U?enec Magie

5 prézdnych karti ?ek unikatniho kouzla
\/ytvo?eni jednoho nového kouzla pod dohledem osudu.
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