Volani draka (HT)

Nazev:
Typ:

Pro hra?e:

Pro organizatory:

Pr?b?h:

Odm?na:

Voléni draka
Osobni quest

Snivas o dracich - o moudrosti, sile, ohni. Jeden z nich t? ve snu oslovil
jménem. To neni ndhoda. MoZndjsi ta, ktera ma porozum? drak?m.
Medituj nad tim ve svatyni.

P2 startu: popis questu
Po meditaci ve svatyni karti ka questu
Karti%ka questu:

1. Nagjdi t? dra?i texty (p?inesrazitka) nalokacich
1. Osam?aHora ( pla?ici smajlik )
2. Jeskyn? (bagr)
3. Temnéruiny (1)
2. Jdi do knihovny a zkus je tam rozSifrovat.
3. Navaz kontakt s jednim dra?im tvorem (p?iSera majici
draka)
4. P?iprav pro ni poklad
1. 50 gros?
2. 10jidla
5. P?edej poklad drakovi a chvili s nim rozmlouvej.

Karti?ka dovednosti:

Dra?i adept

M ?zeS pouzivat nasledujici kouzlaikdyZ nejsi mag. Magickou energii
musiS zaplatit jako obvykle.

I. Ohnivy Sip

I1. Dra?i dech

[11. Ohnivy &t

Drak ti m?ze pomoci, az bude nejh??e.

Nestv?ramajici masku draka by m?la dostat popis tohoto questu. Karti %&ka
dovednosti m?ze byt v knihovn? nebo u osudu, p?iSerasi ji p?evezme, az
bude v?d?t, Ze je uplacena.

Do knihovny je pot?eba p?ipravit t? dra? texty.

Hra&? musi ngjit dra? texty - lokace Osam?a hora (razitko pla?ici
smajlik), Jeskyn? (razitko bag) a Temné ruiny (razitko ). V knihovn? za
to dostane dra?f texty, které musf p?e?ist. Musi ngjit p?iSeru hrajici draka,

navéazat kontakt. P?edat ji poklad a ziskat jeji p?ize?.

Dovednost Dra?i adept
Kniha kouzel

(tajné) Nakonci hry se dra?ek p?ida na stranu hré?e.
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