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Zachra? jednorozce
Osobni quest

JednoroZzci ubyvaji. ZIi ahamizni jelovi projegjich rohy. V d?svi jsi
jednoho potkalaate?jsi m2asen, ve kterém jsi vid?a, Ze jednorozci
hrozi nebezpe?i. MusiS mu pomoci! Zkus se do snu vrétit meditaci ve

svatyni.

P2 startu: popis questu
po meditaci ve svatyni:
Karti ?ka questu:
1.  Obegdi mista, kdejsi jednorozce kdysi potkala. (natiskni
razitka)
1. Vili palou?ek (jahoda)
2. Prom?nlivy strom (X)
2. Jabli?ko, nebo n?co jiného k zakousnuiti.
3. Vzpome? si na pisni?ku, kterou jsi jednorozci vzdy
zpivala
4. Zajdi zakejkli?em a zeptej sejeho, jestli ho n?kde nevid?l.
UkaZ mu tuto karti?ku.

Dovednost:
Jednoroz?i p7itel

Vi§, kde se schovéva jeden z poslednich jednorozc?. KdyZ je zavol&s, tak

p?ijde. Jednou za hru ti jednorozec pom?Ze v souboji jako ovlédana
bytost. Pak uz ho nikdy neuvidis. Karti?ku roztrhni.

Hré&? ziska quest po meditaci ve svatyni. Obejde lokace a p?ipravi si pisni

2ku. KdyZ zajde za kejkli?em, ten ji 2ekne, Ze jednorozce n2kde vid?l. ?
ekne, Ze pisni?kajednorozce p?ilaka. Kdyz hra? pisni?ku zaspiva,

jednorozec se skute?n? objevi. Ale v ten okamzik hra?e napadnou sk?eti!
(Skupinka sk?et?, velikost dana denni dobou) Kdy?Z je porazi, jednorozec

unika a hra? jef m?ze n2kde ukryt.

10xp, Karti?ka jednozce a dovednost Jednoroz?i p7itel
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