
Název: Zlatý drak

Typ: Osobní quest

Pro hrá?e: Dlouho t? provází stále tentýž sen: Hlas, hrozivý, vznešený i laskavý
zárove? te volá a žádá t? o pomoc.  A na pozadí tlukot velkých k?ídel.
Medituj ve svatyni a dozvíš se více.

Pro organizátory: P?i startu: popis questu
Po meditaci ve svatyni karti?ka questu
Karti?ka questu:

1.     Ve 4 hodiny bude krajinou prolétat Zlatý drak po trase
vedoucí od Elfího pramene k Havraní skále. Bude zran?ný a
bude pot?ebovat tvou pomoc. 

2. M?žeš si jej více naklonit darem:
1. Amulet 
2. 3 vína
3. 20 groš?

Karti?ka Dovednost:
Slovo ochrany pro nositele vejce 
Na za?átku každého souboje sešle bojišt?:
+2/+2 stran? sesilatele
 
Ur?it NPC (Bár?a Nesm?ráková), které ve 4 hodiny projde nap?í? sv?tem
a bude znát tento quest. Krom? karti?ky draka bude mít karti?ky harpyjí. 

Pr?b?h: Hrá? zjistí, že krajinou bude prolétat drak a bude mít ?as p?ipravit si
dary. 
Ve 4 hodiny projde herním územím Zlatý drak - jednorázové NPC. Hrá?i
se k ní mohou p?idat a doprovodit ji.  Cestou se musí n?kolikrát bránit
nestv?rám (karti?ky nestv?r bude mít u sebe drak. obtížnost nastaví podle
doprovázejích hrá??). Pokud zdárn? dojdou na hranici herního území,
odm?ní drak sv?j doprovod zkušenostmi za poražené p?íšery (+50%
bonus). Pokud dostane správný poklad (amulet, 3 vína a 20 groš?), odm?
ní se i Dra?ím vejcem a p?idá k n?mu i kouzlo ochrany. Vybídne hrá?e a?
vejce uloží do svatyn?. Jiné poklady odmítá, ne?íká, co by cht?la. To musí
v?det hrá? z questu.

Odm?na: Zkušenosti za nestv?ry poražené b?hem doprovodu.
Dra?í vejce s dovedností Slovo ochrany, pokud dostane ten správný dar. 

Zlatý drak (HT)
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