Zlaty drak (HT)

Nazev:
Typ:

Pro hra?e:

Pro organizatory:

Pr?b?h:

Odm?na:

Zlaty drak
Osobni quest

Dlouho t? provézi stéle tentyz sen: Hlas, hrozivy, vzneSeny i laskavy
zérove? te voldazadat? o pomoc. A napozadi tlukot velkych k?idel.
Medituj ve svatyni a dozvis se vice.

P2 startu: popis questu
Po meditaci ve svatyni karti ka questu
Karti%ka questu:

1. Ve4hodiny bude krajinou prolétat Zlaty drak po trase
vedouci od Elfiho pramene k Havrani skédle. Bude zran?ny a
bude pot?ebovat tvou pomoc.

2. M7?zeSsi jg vice naklonit darem:

1. Amulet
2. 3vina
3. 20 gros?

Karti?ka Dovednost:

Slovo ochrany pro nositele vejce

Na za?atku kazdého souboje sesle bojist?:
+2/+2 stran? sesilatele

Ur?it NPC (Bér?a Nesm?rékovd), které ve 4 hodiny projde nap?i? svtem
abude znét tento quest. Krom? karti?ky draka bude mit karti?ky harpyji.

Hréa? zjisti, Ze krajinou bude prolétat drak a bude mit ?as p?ipravit si

dary.

Ve 4 hodiny projde hernim Gzemim Zlaty drak - jednorézové NPC. Hra?i
se k ni mohou p?idat a doprovodit ji. Cestou se musi n?kolikrat branit
nestv?ram (karti 2ky nestv?r bude mit u sebe drak. obtiZznost nastavi podie
doprovazejich hra??). Pokud zdarn? dojdou na hranici herniho Gzemi,
odm?ni drak sv?j doprovod zkuSenostmi za porazené p?iSery (+50%
bonus). Pokud dostane spravny poklad (amulet, 3 vinaa 20 gros?), odm?
ni sei Dra?im vejcem ap?idak n?mui kouzlo ochrany. Vybidne hréa?e a?
vejce uloZi do svatyn?. Jiné poklady odmita, ne?ikd, co by cht?a To musi
v?det hra? z questu.

ZkuSenosti za nestv?ry poraZzené b?hem doprovodu.
Dra?i vejce s dovednosti Slovo ochrany, pokud dostane ten spravny dar.
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